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DIGITALE BILDUNG

Die néchste Stufe des interaktiven Unterrichts durch Virtual & Augmented Reality
Entdecken Sie die Moglichkeiten des digitalen Unterrichts auf einer neuen Ebene.

ClassVR ist ein einfach zu bedienendes System fiir den Bildungsbereich. Die Bedienung der VR-Brillen ist intuitiv und von den Schilerinnen und
Schulern einfach zu verstehen. Die Steuerung der Unterrichtsinhalte erfolgt Gber den Browser durch die Lehrkraft. So kénnen ganze Unterrichts-
einheiten vorab geplant und mit anderen Lehrkréften geteilt werden.

Erstellen und Planen

Planen und teilen Sie Unterrichtsinhalte in
wenigen, einfachen Schritten.

- Wahlen Sie aus Uber 1200 bereits erstell-
ten Inhalten zu verschiedenen Themen.

- Erstellen, speichern und teilen Sie lhre
Unterrichtsinhalte mit Ihrem Kollegium.

- Figen Sie eigene Inhalte ganz einfach
dem Programm hinzu (z. B. 360°-Bilder,
digitale Raume oder Augmented Reality
per QR-Wrfel).

4 Digitale Bildung

Unterrichten

Einfache Bedienung durch separate Leh-
rersteuerung Uber den Browser.

- Steuern Sie alle VR/AR-Headsets gleichzei-
tig per browserbasierter App.

-Bei Bedarf lassen sich auch einzelne
Headsets anwdhlen und steuern.

- Vielseitige Mdglichkeiten: Heben Sie be-
sondere Objekte hervor, zeigen Sie Blick-
richtungen an oder pausieren Sie Videos.
Diese und viele weitere Funktionen ste-
hen lhnen als Lehrkraft zur Verfigung.

Unabhéngiges Lernen

Selbststandiges Lernen dank individueller
Steuerung.

- VR/AR-Arbeitsblatter kdnnen per Head-
set bearbeitet werden.

- Schilerinnen und Schiler kénnen in
ihrem eigenen Tempo erkunden und
lernen.

- Behalten Sie den Uberblick: Sie sehen,
was die Schilerinnen und Schiler se-
hen, und kénnen erkldrend eingreifen.



ClassVR Premium-Headset CVR-255

Holen Sie sich die optimale VR-Ldsung fiir lhr Klassen-
zimmer! Das Headset ist unter anderem mit einem
2K-HD-Display, Lautsprecher, einem leistungsstarken
Qualcomm-Prozessor und einem Sichtfeld von 100 Grad
ausgestattet. Sie erhalten |hr ausgewahltes Set in einem
speziellen Hardcase. Dieses schiitzt die Gerate zum
einen bei der Lagerung, verspricht einen unkomplizierten
Transport und |adt die Headsets gemeinsam tber nur
einen einzigen Wandstecker auf. Zudem sind auch die
passenden Hand-Controller im Lieferumfang enthalten.
Zur Unterstlitzung von Augmented Reality in lhrem
Unterricht ist das Premium-Headset mit einer nach vorne
gerichteten 13-MP-Kamera versehen.

Bitte beachten Sie, dass keine Lizenzen zum ClassVR-
Portal oder der ClassVR Avanti’s World inbegriffen sind.

764557H43 32GB, 4Stick 2.096,%/ 2.495,-€
764562H43° 32GB, 85tick 3.822,%°/ 4.549,- €
Solange Vorrat reicht )

765725H43° 64GB, 4Stick 2.352,0/2.799,-€
764563H43° 64GB, 85tick #4.200,%/4.999,-€

ClassVR-Hand-Controller

Die ClassVR-Hand-Controller erméglichen ein noch
spannenderes VR-Erlebnis und kdnnen bestimmte Inter-
aktionen vereinfachen. Per mitgeliefertem USB-Kabel an
Ihr ClassVR-Headset anschliebar. Kompatibel mit den
ClassVR-Headset-Modellen CVR-155 und CVR-255.
Headsets und Softwarelizenzen sind nicht im Lieferum-
fang inbegriffen.

764559H43 8 Stiick 1 67,%/199,- €

ClassVR Cube

Nutzen Sie den ClassVR-Cube zusammen mit lhrem
ClassVR-Headset (nicht enthalten), um Ihre Schiile-
rinnen und Schiiler Dinge mit den eigenen Handen
erforschen zu lassen, die in der realen Welt so nicht
mdglich wéren. Projizieren Sie alle méglichen Tiere,
Gegenstande und Co. auf den Cube. Die 3D-Modelle
lassen sich nun von allen Seiten genau betrachten.
[Narnhinweis: 1 (Seite 306)]

764561H43F 8 Stiick b7,18/ 79,95€_|

Software-Bundle, Schullizenz
(ClassVR-Portal + Avanti’s World)

Im ClassVR-Portal stehen lhnen und Ihrer Klasse
Unmengen an spannenden Inhalten fir lhren Unter-
richt mit VR und AR zur Verfigung. Greifen Sie auf
wertvolles und auf den Lehrplan abgestimmtes Material
von Bildungsspezialistinnen und -spezialisten zu oder
sehen Sie sich an, was andere Nutzende der Communi-
ty hochgeladen haben. Sie haben auch die Maglichketit,
die Aktivitaten sowie Lernerfolge Ihrer Schiilerinnen

und Schiler in Echtzeit im Portal im Blick zu haben. Per
einfachem Knopfdruck kénnen Sie hier auch all Ihre
ClassVR-Headsets steuern.

Bitte beachten Sie, dass die ClassVR-Headsets und der
Bildschirm nicht enthalten sind. Nach Ablauf Ihrer ge-
wahlten Nutzungsdauer erhalten Sie eine Erinnerungs-
mail. lhre Lizenz wird nicht automatisch verlangert.

Mit diesem Software-Bundle bieten Sie Ihrer Schule das
gesamte ClassVR-Spektrum. Je nach ausgewahliter Nut-
zungsdauer erhalten Sie vollen Zugriff auf das ClassVR-
Portal mit vielen Inspirationen und Unterrichtsmaterialien
und auf die Steuerung der ClassVR-Headsets sowie auf
den Virtual-Reality-Themenpark fiir den Bildungsbereich
LJAvanti’'s World*.

764744H43F 1 Jahr _ 500,84/ 715,- €
764745H43F 3 Jahre 1.763,%/2.099,-€
767513H437 5 Jahre 2.831,%/3.369,-€

VR/AR-Headset:

Lizenzen:

E/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®Mabel: 30,- / 35,7°€ pro l\/lébelstUck: Digitale Bildung 5



AUSGEZEICHNET MIT DEM

worlddidac

AW A R D 2 0 2 0

eduBotics ist Gewinner des
Worlddidac Awards 2020.
Eine Fachjury, bestehend aus
Lehrkraften sowie Bildungs-
expertinnen und -experten,
testete die Betzold eduBotics
Robotic- & Coding-Sets und
zeichnete diese als innova-
tive sowie qualitativ hervor-
stechende Bildungsprodukte

*- aus.

Robotic & Coding Bei diesem Set steht die Konstruktion im Vordergrund. Mit Zahnradern und Antrieben werden
Anfa S erste Robotertiere gebaut, die Erstaunliches kénnen. Anleitung fiir 4 unterschiedliche Modelle.
nfanger-Set Fur Lernende ab 7 Jahren

LEICHT Seite 7

Erster Einstieg in die Mechanik mit Zahnradern und Motoren. Einfihrung in eine vereinfachte
Programmiersprache, die auf Symbolen basiert. 12 vorgefertigte Unterrichtseinheiten fir 16
Schulstunden.

Fir Lernende ab 7 Jahren

Seite 8
Robotic & Coding Tieferer Einstieg ins Programmieren mit dem scratch-basierten Programm, das aus den bekannten
. Bausteinbldcken besteht. Konstruktionen mit unterschiedlichen Sensoren und Antriebssystemen.
Profi-Set 4 vorgefertigte Unterrichtseinheiten fur 16 Schulstunden und ein Leitfaden fur Lehrkréfte.
Fur Lernende ab 8 Jahren
ANSPRUCHSVOLL . Seite 9
Robotic & Coding Das eduBotics Profi-Set+ bietet noch mehr Bauteile”und unterschiedliche Sensoren, sodass kom-
plexe Modelle gebaut und programmiert werden kénnen.
Profi-Set+ Insgesamt 9 Unterrichtseinheiten flr insgesamt 36 Schulstunden.
Fur Lernende ab 10 Jahren .
ANSPRUCHSVOLL mit Vorkenntnissen in Scratch Seite 10- 11

g
DIE VORTEILE VON Botics

» Kostenlose Unterrichtseinheiten « Unterschiedliche Niveaustufen

Unterrichtsmaterial wird Uber einen Download bereitgestellt. Die Je nach Alter und Kenntnisstand stehen unterschiedliche Sets
Anleitungen mit vielen Grafiken sind altersgerecht gestaltet und zur Verfigung. Aufgrund des Baukastensystems sind dem
selbsterklarend, sodass die Schilerinnen und Schler die Modelle Konzept keine Grenzen gesetzt. Mit dem Profi-Set+ kdnnen

ohne fremde Hilfe aufbauen und selbst programmieren kénnen. bis zu 52 Schulstunden umgesetzt werden! Das System ist
kompatibel mit der textbasierten Programmiersprache Ardui-
« Fiir einen vielféltigen Einsatz no fur eine dltere Zielgruppe.

Ob fur eine Projektwoche, eine Lernwerkstatt, eine AG oder in-
tegriert in den Unterricht — mit den Sets kénnen Sie selbst den
Umfang und den Schwerpunkt der Themen bestimmen und sind
dabei nah an den Themen unserer Zeit wie Digitalisierung und Ro-
botik.

6 Digitale Bildung [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]
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- o Robotic & Coding — Anfénger-Set

—_ -l e Das Anfanger-Set ist genau richtig, um sich mit den

cogrh ) 4

a E . Bausteinen vertraut zu machen, die von allen sechs
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,. G ’ Pegasus ; standnis fiir Mechanik, den Einsatz von Zahnradern und

i Motoren. Mit dem Set lassen sich verschiedene Tiere

zusammenbauen.

Inhalt: insgesamt 99 Teile

Batteriefach fiir 3 Batterien Typ AA (Mignon LR6).

ieferung ohne Batterien. Inkl. Anleitung
Warnhinweis: 1 (Seite 306)

760015H43* [73,07/ 86,95€|
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E/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®Mabel: 30,- / 35,7°€ pro l\/lébelstUck: Digitale Bildung 7



EINSTEIGER-SET

el
Robotic & Coding - Einsteiger-Set

Das Einsteiger-Set eignet sich ideal fiir den ersten MINT-
Unterricht. Mit 6 vorgefertigten Unterrichtseinheiten
werden die einfachen Prinzipien fiir die Konstruktion von
Robotern gelehrt. Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen
die Modelle mit den Step-by-Step-Anleitungen selbst
zusammenbauen. Das Programm, mit dem die Modelle
bzw. das Board programmiert werden, besteht aus ein-
fachen Symbolen, die per Drag-and-drop in Befehle um-
gesetzt werden. Deshalb eignet sich dieses Set auch fiir
Kinder, die noch keine Vorkenntnisse im Programmieren
und mit Scratch haben.

Inhalt: insgesamt 107 Teile

Batteriefach fiir 3 Batterien Typ AA (Mignon LRG6).
tvieferung ohne Batterien. Fir 12 Unterrichtseinheiten

arnhinweis: 1 (Seite 306)
163.%2/194,5€

760016H43*

& g Ll viele weitere
] o Modelle
konstruieren

Die Unterrichtseinheiten sind zweigeteilt:

SCHRITT 1: KONSTRUKTION VON ROBOTERN

SCHRITT 2: PROGRAMMIERUNG
(6 UNTERRICHTSEINHEITEN)

« Vermittlung erster Grundlagen der Programmierung

« kinderfreundliche Programmierumgebung mit Symbolen
basierend auf Drag-and-drop

« Programmierung von Elektromotoren, LEDs, Summern und

(6 UNTERRICHTSEINHEITEN)

- Einsatz von Motoren

« Umsetzung von mechanischen Konstruktionen
mit Zahnrddern und Getrieben

- Erstellung eigener Werkzeuge

Photoreflektoren
ROBOTER PROGRAMMIERUNG
e — LEVEL 1 LEVEL 1 .
MOTORISIERTE VOR UND ZURUCK
FAHRZEUGE

(2 UNTERRICHTSEINHEITEN) ) )
Programmiere dein Fahrzeug,

Baue ein Fahrzeug mit damit es vor- und rtickwartsfahrt.

o — — Elektromotoren und Radern.
=
e WLEVEL2) . =8 LEVEL2
ZAHNRADER SPIELERISCH 2= LINKS UND RECHTS

(2 UNTERRICHTSEINHEITEN) & Wl
f‘ g ¥ F Wie man mit zwei Elektromotoren
%‘ Baue einen Super-Kreisel oder "‘r“ & die Richtung bestimmen kann.
b ——— eine mechanische Zange. wr' - ——
= - =
v v
oy [WLEVEL3 ¥ wmm=  LEVEL3
i '. DINGE IN BEWEGUNG ot KLANG UND LICHT
j‘w '_ SETZEN ._i,\"( L] (2 UNTERRICHTSEINHEITEN)
& (2 UNTERRICHTSEINHEITEN) b
i £ F Programmiere mit Summer und
f' 4 Baue z. B. mit einfachen Mechanik- Kt ‘ LEDs Klang und Licht.
[ T Prinzipien einen coolen Tipp-Kicker. e : - i
= ' — =

8 Digitale Bildung

EINSETZEN

(2 UNTERRICHTSEINHEITEN)




- kostenlose

Unterrichtseinheiten
- unterschiedliche
Niveaustufen
- vielfaltiger Einsatz

ZN

automatische Tur

Die Welt der
TECHNIK

entdecken

60 Teile

e
Robotic & Coding - Profi-Set

Mit dem Profi-Set, das 8 unterschiedliche Sensoren
und 2 Motoren beinhaltet, lassen sich viele Modelle aus
dem taglichen Leben nachbauen. Die Schiilerinnen und
Schiiler lernen zum Beispiel, wie eine Verkehrsampel
funktioniert oder wie man eine automatische Tur im
Supermarkt programmiert. Die Modelle werden mit einer
auf Scratch basierenden Sprache programmiert. Die
Anleitungen dazu sind klar strukturiert und bebildert.
Inhalt: insgesamt 60 Teile
Batteriefach fiir 3 Batterien Typ AA (Mignon LR6).
Lieferung ohne Batterien. 4 Unterrichtseinheiten fiir ins-
esamt 16 Schulstunden
fl;\/amhinweis: 1 (Seite 306)]

760017H43* [231 %3276, €]
E DEDEam

GRUNDKURS: 4 UNTERRICHTSEINHEITEN FUR 16 SCHULSTUNDEN

GRUNDKURS 1 GRUNDKURS 2 GRUNDKURS 3 GRUNDKURS 4
VERKEHRSAMPEL LICHTSHOW BAU EINES ROBOTERAUTOS AUTOMATISCHE TUR

« Grundfunktionen einer

Verkehrsampel Programmierung einer Lichtshow: - ein selbstfahrendes Auto bauen « Grundfunktionen einer automatischen
« Programmierung einer FuBgangerampel « mit unterschiedlichen Lichtfarben « Fahrtrichtung, Geschwindigkeit und Tur
- Integration eines Schalters - gesteuert durch Tageslicht Dauer planen « Bau einer automatischen Sicherheitstr
« Einbau eines Warnsignals fur Blinde « Kombination aus Licht und Sound - individuelle Fahrstrecken umsetzen - Einsatz von Sensoren und Reflektoren

E/ersandkosten: 5,8/ 6,2 € — Versandkosten Flexeo®Mabel: 30,- / 35,7°€ pro Mébelst[jck] Digitale Bildung 9



PROFI-SETH+

mehrbeinige
Roboter

Das Prinzip der intelligenten Bausteine Das Studuino®-Board

Die Modelle kdnnen mit Bausteinen, die von allen 6 Das Herzstick bildet das Studuino®-Board, das in
Seiten zusammensteckbar sind, schnell und flexibel alle Modelle eingebaut und anschlieBend am PC
zusammengebaut werden. Die Lernenden haben da- programmiert wird.

durch gendgend Zeit, sich der eigentlichen Program-

mierung und der Problemldsung zu widmen. Die auf Scratch basierende Software
Mit der Software, die auf Scratch basiert, stellen
Sensoren und Antriebsmotoren die Kinder die Befehle mit einfachen Blockbau-

Je nach Set werden die Schilerinnen und Schiler an  steinen zusammen und programmieren so das
unterschiedliche Sensoren wie Licht-, Bewegungs-und Board.
Soundsensoren sowie Antriebsmotoren herangefihrt.

AUFBAUKURS: 5 UNTERRICHTSEINHEITEN FUR 20 SCHULSTUNDEN

AUFBAUKURS 1 AUFBAUKURS 2 AUFBAUKURS 3 AUFBAUKURS 4
STEUERUNG VON ELEKTRONISCHE ROBOTER AM ARBEITSPLATZ MECHANISCHE ABLAUFE
KRAFTFAHRZEUGEN MUSIKINSTRUMENTE -

- autonomes Fahren « Einsatz von Variablen - dreiachsiger Armroboter « mechanische Steuerungselemente
« Programmierung eines Bremsassistenten « Lieder selbst komponieren - Gegenstande von A nach B bewegen « Gabelstapler mit Zahnradantrieb
- eigene Fahrbahn selbst erstellen « eine Gitarre bauen + Einsatz von Servomotorwinkeln « Scheibenwischerantrieb

10 Digitale Bildung [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]
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e
Robotic & Coding — Profi-Set+

Das Profi-Set+ mit seinen insgesamt 152 Teilen umfasst
Unterrichtsstoff fiir insgesamt 52 Schulstunden. Das Set kann
somit mehrere Jahrgangs- und Schwierigkeitsstufen abdecken
und auch komplexere Roboter und Modelle kénnen damit ge-
baut werden. Ob autonomes Fahren, das Programmieren von
eigenen Computerspielen oder die Entwicklung von Roboter-
armen und Scanbots — die Modelle sind alle aus dem wirklichen
Leben gegriffen.

Inhalt: insgesamt 152 Teile

Batteriefach fiir 3 Batterien Typ AA (Mignon LR6). Lieferung
ohne Batterien. 13 Unterrichtseinheiten fiir insgesamt

2 Schulstunden

E/arnhinweis: 1 (Seite 306).|

760018H43* [274,79/ 327,- €

PROFIKURS: 4 UNTERRICHTSEINHEITEN FUR 16 SCHULSTUNDEN

PROFIKURS 1 PROFIKURS 2 PROFIKURS 3 PROFIKURS 4

DER UMGANG MIT MEHRBEINIGE ROBOTER SCANBOT ENTWICKELN ENTWICKLUNG VON

FERNSTEUERUNGEN FORTGESCHRITTENEN
. . VIDEOSPIELEN

- alles tiber Beschleunigungssensoren + Bau von mehrbeinigen Robotern - Funktion eines Scanners « Programmierung eines Retro-Spiels
« Bau eines ferngesteuerten Autos - der Roboter lernt laufen und mit « Erkennen und Sortieren von Bausteinen « Joystick selbst bauen
- Bau eines Kampfroboters mit Schwert dem Schwanz wedeln « Programmierung einer Qualitétskontrolle - Spielregeln programmieren

E/ersandkosten: 5,8/ 6,2 € — Versandkosten Flexeo®Mabel: 30,- / 35,7°€ pro l\/IO'beIstUck: Digitale Bildung 11
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i
Studuino-TECHNOLOGIE

Arduino-kompatible

Das Board kann in
drei verschiedenen

Programmier-
umgebungen
verwendet werden.

Anschlisse far Steckplatze ATmega 168PA
Servomotor 8 MHz Quartz-
? e @ Resonator
/) programmierbare Systemanforderungen:
Steuertasten . 0S:Windows XP SP3/Vista/7/8/8.1/10
L (32/64 Bit), Mac OS X 106 (32 Bit) oder hoher
USB-Mini-B- * Die Kompatibilitat zu OS konnte sich
Anschluss zukiinftig dndern.
% Mini-B-USB-Kabel * Fur die vertiefende Programmierung haben
ist enthalten. DC-Motor Sie auch die Méglichkeit, Arduino IDE zu

IC-AnschlUsse nutzen.

CPU: Pentium 4, 2 GHz oder hoher (oder

N Vergleichbares) wird empfohlen
e {1 /) - Arbeitsspeicher: 256 MB oder hoher
4 ~ « USB: USB 2.0-Anschlisse

Microsoft: Es wird NET Framework 4 benétigt,
um dieses Programm nutzen zu kdnnen (wird

Stromanschluss

Mehrzweck- Arduino- bei der Installation automatisch mitinstalliert).
Anschlisse kompatible . Beaphten Sie fur die Kommum.kation
. zwischen Software und Studuino®-Board
SteCkplatze die Installation der passenden Treiber (zum

Download auf unserer Website).
+ Auflosung: XGA (1024 x 768 px) oder héher
- Fur die Ubertragung per Bluetooth wird das
erganzende Bluetooth-Modul bendtigt.

7 O

PROGRAMMIEREN LEICHT GEMACHT MIT DER
STUDUINO®-HARDWARE

Studuino® ist eine Computerplatine, an die unterschiedliche Sensoren, LED-Lichter und Motoren angeschlossen werden. Es muss weder geldtet noch geschraubt
werden — alles wird mit einfachen Kabeln verbunden. Fehler kbnnen durch Umstecken schnell und einfach korrigiert werden.

Die zahlreichen zur Verfiigung stehenden Steckplétze auf der Platine ermdglichen komplexe Projekte mit vielen gleichzeitig eingesetzten Sensoren — so sind sowohl
einfache Einstiegsprojekte als auch komplexe Konstruktionen moglich.

Die Programmiersoftware fur das Studuino®-Board wird Uber das Internet heruntergeladen und erméglicht den einfachen Einstieg in die Welt des Programmierens.
Je nach Unterrichtseinheit wird mit einer Programmiersprache mit einfachen Symbolen oder einer auf Scratch basierenden Programmiersprache programmiert.

So sind die ersten Schritte in die Welt der Programmierung kinderleicht gemacht.

Mit einem Download erhalten Sie eine Software zum
Programmieren mit 2 unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen!
Aul3erdem erweiterbar mit Arduino IDE.

DIE PROGRAMMIER-SOFTWARE
FUR STUDUINO®

Schwierigkeitsstufe 1:
Programmieren mit Symbolen

Schwierigkeitsstufe 2:
Programmieren mit Bausteinbldcken

Schwierigkeitsstufe 3:
Arduino IDE

* Arduino IDE ist

nichtim Programm-
== Download von

= | eduBotics enthalten.

'

i

o I- . e E

mit der Studuino®-
Software in textbasierter
Form angezeigt werden.

Auf Scratch basierende

Einfaches Drag-and-drop-Prinzip

Mit dem Drag-and-drop-Prinzip lassen sich Befehle anhand von
einfachen Symbolen erstellen. Die farbige Programmieroberflache ist
genau richtig fur alle, die ihre ersten Schritte in der Programmierung
machen.

12 Digitale Bildung

Programmiersprache

Studuino® nutzt eine fur das Set mageschneiderte Version basie-
rend auf Scratch — einer Programmiersprache, die speziell fur Kinder
und Jugendliche von der Universitat MIT in den USA entwickelt
wurde. Texte mussen nicht selbst geschrieben werden - fertige
Programmierblocke werden zusammengesetzt und miteinander ver-
bunden. Spielerisch werden die wichtigsten Grundprinzipien erlernt,
die man auch flr andere Programmiersprachen benétigt.

Textbefehle

Wer sich zutraut, tiefer in die Welt der Programmiersprachen ein-
zusteigen, kann sich die Software von Arduino herunterladen und
das Board anhand von Textbefehlen programmieren - ein weiterer
Schritt, um ein Profi im Programmieren zu werden.

[Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-l\/laterial.]
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el
Sammy, das Programmierset

Sammy ist ein kleiner Lernroboter voller Sensoren und Motoren sowie mit
Ton- und Lichtwiedergabe. Dank der integrierten Antriebszahnrader bewegt
sich der Roboter in verschiedene Richtungen. Die LED-Lichter leuchten,
Sounds werden abgespielt. Sammy reagiert auf die verschiedenen Funktions-
karten. Bauen Sie einfache Roboterkreationen mit beweglichen Armen oder
anderen beweglichen Teilen. Bringen Sie den Kindern Sequenzen, Schleifen,
Funktionen, Bedingungen, Algorithmen und Variablen naher. 6 verschiedene
Handlungsstrange sind enthalten, jeder mit einer Reihe von Modellbau- und
Kodierungslektionen. Ein Computer oder sonstiges wird nicht zur Program-
mierung benétigt. Programmiert wird ausschlieBlich iiber die beiliegenden
Coding-Karten. Bendtigt 3 Batterien Typ AA (Mignon LR6). Nicht enthalten.
Inhalt: 1 Basiseinheit und eine Auswahl an Blécken, 30 Geschichtenkarten,
120 Coding-Karten, 19 Landkarten

Material: Kunststoff

Warnhinweis: 1 (Seite 306)

759989H43*

131,99/156,5€

E/ersandkosten: 5,%0/ 6, € — Versandkosten Flexeo®-Mabel: 30,- / 35, € pro MbbelstUck]
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- 30 Geschichtenkarten
+ 120 Coding-Karten
- 19 Landkarten
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- Digitale Bildung

Informatik
& Robotik

Bee-Bot — programmierbarer Roboter

Bee-Bot ist ein spannender Bodenroboter fiir Kinder.

Der gelb-schwarz gestreifte, einfach zu bedienende und
freundliche Roboter ist perfekt, um Bewegungsablaufe
zu planen, Vermutungen anzustellen und problem-
|6sendes Denken zu trainieren. Oder einfach, um Spal}
zu haben!

Die Bedienung ist denkbar einfach: Uber die Tasten am
Riicken werden die Bewegungsanweisungen (links oder
rechts drehen, vor oder zuriick) eingegeben und ge-
speichert. Diese fiihrt der kleine Roboter dann auf vorge-
fertigten oder selbst gestalteten Bodenmatten aus. Der
Bee-Bot merkt sich bis zu 40 Kommandos. So gelingt
der spielerische Einstieg in die Welt der IT garantiert.
Programmierbarer, wieder aufladbarer Bodenroboter.
Kann (iber USB-Anschluss am Computer aufgeladen
werden oder mittels eines Netz-/Speise-/Ladegeréts mit ‘
USB-Ausgang (nicht im Lieferumfang enthalten).

HxBxT:7x10x 13 cm ’
lNarnhinweis: 1 (Seite 306)|

83721H43* |$3,99/ 99,% €] "

Bee-Bot - Klassen-Set

Enthalt:

6 Bee-Bots
1 Ladestation fiir 6 Bee-Bots
lNarnhinweis: 1 (Seite 306)|

89809H43* |:452,94/ 539,- €]

Bee-Bot - Ladestation
fiir 6 Bee-Bots

. : 4,58)64,5€ =
= 89808H43 b ] -
—_— =

Programmisren
elnfach lermen 1

Kartensatz:
Programmieren einfach lernen

Je friiher sich Kinder mit der Logik des Programmierens
befassen, desto einfacher baut sich das entsprechende
Verstandnis auf. Mit dem Kartensatz ,Programmieren
einfach lernen* finden Sie nun eine kindgerechte Lo-
sung. Der Kartensatz beinhaltet Karten mit den Zeichen
vorwarts, riickwérts, Links- und Rechts-Drehung. Die
Kinder kdnnen damit eine Abfolge von Bewegungen
darstellen und danach im Bee-Bot oder Blue-Bot abspei-
chern. Der Bee-Bot/Blue-Bot fiihrt diese Bewegungen
dann schrittweise aus.

Programmieren einfach lernen 1

754889H43* k:'),“/ 6, €|
Programmieren einfach lernen 2 _
755206H43* b,“ /6,7 €|

14 Digitale Bildung Freise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko—l\/laterial]



Bee-Bot - Bodenmatten

Vereinfachen das Lernen mit dem Bee-Bot. Sie sind in
Felder von 15 x 15 cm unterteilt, welche einer Bewegung
des Bee-Bots entsprechen.

Das Material besteht aus langlebigem und robustem
Polyvinylchlorid. Damit kdnnen Sie die Matten selbst
draufen einsetzen.

1-- Bee-Bot StraRen-Spielfeld

Lesen und Rechnen, Englisch lernen — dieses Spielfeld
bietet eine Vielzahl von Mdglichkeiten, den Bee-Bot
facherverbindend einzusetzen. B x H: 120 x 45 cm

Lieferung ohne Bee-Bot
89810H43* b4,87/ 4, €]

2-- Bee-Bot transparente Rasterfolie

Die transparente Matte mit 16 Taschen fiir ganz individu-
elle Aufgabenstellungen. B x H: 99 x 60 cm

Lieferung ohne Bee-Bot und Farbkarten

89811H43* [29,37/ 34,% €]

3-- Bee-Bot Bodenmatte mit geometrischen Formen
Wer kennt sich mit geometrischen Formen aus und
bringt die Biene zu allen Dreiecken?

B x H: 60 x 60 cm

83722H43*

34,57/ 41,0¢€

4-- Bee-Bot Bodenmatte ,,Schatzsuche”
Schicken Sie Ihre Kinder auf Schatzsuche — wer pro-
grammiert den richtigen/kiirzesten Weg?

BxH:75x75¢cm
83723H43" b4,87 144, €]

5-- Blue-Bot — programmierbarer Roboter

Der Blue-Bot-Bodenroboter bringt Kindern auf spieleri-
sche Art und Weise das Thema Programmierung néher.
Er verflgt iber die Richtungstasten vorwérts, riickwarts,
Links- und Rechts-Drehung. Die Kinder kénnen damit
eine Abfolge von Bewegungen speichern. Der Blue-Bot
fuhrt diese Bewegungen schrittweise aus. Auf speziellen
Matten oder mit zugehdrigen Karten planen die Kinder
den Weg zu einem vorgegebenen Ziel. Diese einfache
Planung der Bewegungsabléufe entspricht bereits der
algorithmischen Logik des Programmierens. Dank der
transparenten Hillle ist der Blue-Bot auch fiir gréRere
Kinder faszinierend, da direkt in sein Inneres geschaut
werden kann. So stehen Technik und Programmierung
im Vordergrund. Zudem kann der Blue-Bot via Tablet
oder PC bedient werden.

Alle arnhinweis: 1 (Seite 306)

754500H43  Stiick h 09,%/129,% €]
Blue-Bot - Klassen-Set

6 Blue-Bots und 1 Ladestation

756419H43* b08,4°/ 724,- €]

LCUTT 77 A A
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6-- Blue-Bot — Programmierleiste

Mit der Blue-Bot-Programmierleiste lernen die Kinder
auf bildlichem und einfachem Weg, den Blue-Bot zu
programmieren. Die Chips werden auf der Leiste in

die entsprechende Vertiefung aufgelegt, so wie der
Bewegungsablauf sein soll. Die Chips kénnen so
hingelegt werden, dass der Blue-Bot nach vorne, nach
hinten, nach rechts oder links fahrt. AuRerdem kann der
Blue-Bot mit dem ,Pausensymbol” eine Pause einlegen.
Sobald alle Chips auf dem Lesegeréat entsprechend
gelegt wurden, kann auf ,Start* gedriickt werden und der

[\/ersandkosten: 5,%/6,%°€ — Versandkosten Flexeo®Mabel: 30,- / 35,°€ pro Mébelst[jck]

Digitale Bildung -

programmierte Ablauf wird abgespielt. Die Chips kdnnen
immer wieder individuell angeordnet werden. Die Ver-
bindung zu dem Blue-Bot funktioniert sehr einfach iber
Bluetooth. Blue-Bot einschalten, ebenso wie das TacTile-
Lesegerat. Leuchten bei dem Blue-Bot die Augen blau,
ibt es eine sichere Verbindung.

fll\/arnhinweis: 1 (Sete 306)

755760H43* h21 811144, €

Digitale Bildung 15
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Informatik- & Robotik-Zubehor

1-- Bee-Bot - Tunnel 2:- BeeBot - Bodenmatte ,,Buchstaben* 3:- Bee-Bot - Schieber
3 Tunnel als Hindernisse mit liebevollen Verzierungen. BxH:75x90 cm Der Schieber kann einfach auf den Roboter gesetzt
BxT:15x 15 cmund 15 x 30 cm Material: Kunststoff werden und schon kdnnen der Bee- und Blue-Bot Dinge
Material: Holz Lieferung ohne Bee-Bot vor sich herschieben.
Lieferung ohne Bee-Bot " b 87 50 ] Inhalt: 6 Schieber in verschiedenen Farben
[warnhinweis: 1 (Seite 306) 760803H43 471 41,2€ HxBxT-8x15x18cm

" i 58 95 ] Material: Kunststoff
760817H43" 3 Stiick b4’ /64,%€ Warnhinweis: 1 (Seite 306)] .

760593H43* 6 Stiick |_25,”/ 29,% €]

\ | :
.,L | i i i
“‘ 5.. L
k ¥ !

4.- Bee-Bot - Stiftehalter 5-- Bee-Bot — Hindernisse
Zubehdr fiir den Bee- und Blue-Bot. Der Stiftehalter Inhalt: 10 Wandstticke, 6 Tiren, 2 Bogen
kann einfach auf den Roboter gesetzt werden und schon Material: Holz
konnen der Bee- und Blue-Bot malen und zeichnen. Lieferung ohne Bee-Bot
Inhalt: 6 Stiftehalter in verschiedenen Farben WNarnhinweis: 1 (Seite 306)J )
HxBxT 8x15x 18 cm \ |8 19 % ]
Material: Kunststoff 760816H43 L 8’ / 104’ €

[warnhinweis: 1 (Seite 306)
760504H43* 6 Stiick [25,17/ 29,% €]

16 Digitale Bildung [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko—l\/laterial.]
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1:- Blue-Bot - Plattchen fiir
Programmierleiste Standardpaket

Das perfekte Set, wenn Sie Plattchen ersetzen miissen
oder eine groRere Auswahl bendtigen. Ergénzung zur
Programmierleiste mit dem Blue-Bot

Inhalt: 25 Pléttchen

Warnhinweis: 1 (Seite 306)

760635H43*

46,/ 54,55€

2:- Bee-Bot - Bodenmatte ,,Nummer*

Geeignet fiir den Innen- und AulRenbereich.
B x H:25,1x 165 cm

Material: Kunststoff

Lieferung ohne Bee-Bots und Wiirfel

760578H43* t34,87 /41,5 €|

3+ Blue-Bot — Programmierleiste
Erweiterungsset

Ermadglicht zusatzliche Programmierméglichkeiten mit
der Blue-Bot Programmierleiste, wie z. B. 45-Grad-Dre-
hungen oder Wiederholungen. Fiir den Blue-Bot
Inhalt: 25 Plattchen

ll\/arnhinweis: 1 (Seite 306)J

760576H43*

46,/ 54,55€

6 Bee-Bot — Bodenmatte ,,Marchen“

Matte mit 3 Mérchen (3x 10 Felder): Goldldckchen und
die drei Baren, Hans und die Bohnenstange, Die drei
kleinen Schweinchen.

B x H: 150 x 45 cm, Material: Kunststoff

760581H43* b4,87 /41,5 €]

4:- Bee-Bot und Blue-Bot - transparente
Rasterfolie ohne Taschen

Transparente Bodenmatte mit 4-x-4-Raster. Kann z. B.
Uber Landkarten, Bilder und Bogen, Zahlen, Buchstaben
oder geometrische Formen gelegt werden. Fir den Bee-
und Blue-Bot

B x H: 65 x 65 cm, Material: Kunststoff

Lieferung ohne Bee-Bot und Landkarte

760579H43* t25,17/ 29,95€|

7-- Bee-Bot — Bodenmatte ,,Bauernhof*

Bodenmatte mit Bauernhofmotiven wie einem Stalll,
einem Traktor und Tieren wie Hiihnern und Kiihen. Fir
den Bee- und Blue-Bot

BxH:75x75cm

Material: Kunststoff

760580H43* b4,87 /41,5 €|

E/ersandkosten: 5,%0/ 6, € — Versandkosten Flexeo®-Mabel: 30,- / 35, € pro l\/ldbelstUck]

5-- Rugged Robot — der Outdoor-
Gelanderoboter

Speziell entwickelter Bodenroboter fir den AuRen-
bereich. Programmierung und Steuerung kann Uber ein
Tastfeld oder die App und Ihr Smartphone erfolgen. Der
Roboter ist per USB-Kabel immer wieder aufladbar. Mit
Lichtsensoren und Ton

Inhalt: 1 Rugged Robot, 1 Anleitung, 1 USB-Ladekabel
HxBx T: 14 x 23 x 29 cm, Material: Kunststoff

[warnhinweis: 1 (Seite 306) _ _
760804H43* h 68,%/199,% €

Digitale Bildung 17



TELLIMERO

Technische Details:
- 8 GB Speicher

+ 160 Stunden Aufnahme
+ 5 Minuten Aufnahme pro Sticker

- Systemsprache: aus Deutsch, Englisch
und Franzésisch wahlbar

- Sticker im gesicherten Modus bespielbar
- Uber USB aufladbar

b
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worlddidac
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Tellimero

lhre Stimme ist es, die Geschichten mit Leben erfiillt
und Biicher spannend, witzig oder abenteuerlich werden
lasst. Mit Tellimero machen Sie aus jedem Buch ein
lebendiges, sprechendes Buch. Bekleben Sie die Buch-

B U C h e r, Ka rte N & seite mit einem Sticker. Um dem Sticker eine Aufnahme

zuzuweisen, halten Sie den Stift (iber den Sticker und

. L& i starten die Aufnahme. Zur Wiedergabe beriihren Sie
Cnmmﬁeﬁ"h{ﬂm > pie le zum Leben Lautsprecher \/ ebenfalls den Sticker mit dem Stift. Tellmero iibersetzt

unsichtbare Codes in Sprache, Musik oder Gerdusche.
e, 2“2“ e e FWGC ke n l " Auch Bildern, Fotos, Lehrmaterialien, Karten, Spielen
LBiscyy gD - weisen Sie mithilfe der kleinen Aufkleber Wérter, Sétze,
Gerausche, Musik ... zu. Die Anwendungsmdglichkeiten
sind vielféltig und lhrer Fantasie sind nahezu keine
Grenzen gesetzt. Durch die Verbindung mit einer Soft-
ware konnen die Sprachpassagen auch direkt am PC
oder Notebook angehért und geordnet werden.
[Wamhinweise: 1, 4 (Seite 306)]

754698H43*  Stiick 55,42/ 65,% €]

I
=
]
=
=

An/Aus
Klassensatz Tellimero
Lautstdrke 10 Lesestifte und ein Multi-Port 10-fach-Ladegerét in
Aufnahme einer praktischen Aufbewahrungsbox.
arhinweise: 1, 4 (Seite 306)

756466H43* 545,38/ 649, €]

18 Tellimero [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]



Tellimero Anlauttabelle, Poster DIN A2

Das DIN-A2-Poster mit Anlauttabelle kann mit dem
Tellimero genutzt werden und dient als Lern- und Merk-
hilfe in Ihrem Klassenzimmer. Die Kleinen lernen die
Buchstaben des Alphabets, Diphtonge, Umlaute und
Anlaute kennen.

Format: DIN A2

Material: Papier

Lieferung ohne Tellimero

764624H43 5 Stiick |_14,24/ 16,%€

Tellimero Anlauttabelle, Schiiler-Heft

Mit diesem bunt illustrierten Schiiler-Heft im praktischen
DIN-A5-Format lernen Ihre Grundschiilerinnen und
-schiiler das Alphabet kennen. Die iibersichtliche An-
lauttabelle ist mit dem tollen Tellimero kompatibel — die
Kinder kdnnen mit ihm auf die Buchstaben tippen und
hdren zunéchst den Buchstaben und dann das dazu-
gehdrige Anlautwort laut und deutlich.

Format: DIN A5

Material: Papier

764622H43 5 Stiick

|:12’52/ 14’90€

Multi-Port 10-fach-Ladegerit

Schnelles und unkompliziertes Aufladen mehrerer

Gerate. Mit diesem Multi-Port 10-fach-Ladegerat konnen

Sie den Tellimero, andere Vorlesestifte, Smartphones,

Tablets und vieles mehr schnell und unkompliziert

in einem Schwung aufladen. Das Gerét bietet zwei

Méglichkeiten: Aufladen Uber einen USB- Anschluss an

PC oder Notebook oder ganz bequem an der Steckdose.

Ein 220 Volt Netzteil mit 3,5 Ampere ist im Lieferumfang

enthalten.

Technische Merkmale:

- Kompatibel mit USB 1.1/2.0 Spezifikation

- USB 2.0 High-Speed bis zu 480 Mbps

- 1 Upstream-Port und 10 Downstream-Ports

- Uberspannungserkennung und Schutz

- geeignet fiir Windows 98SE/ME/2000/2003/XP/
Vista/7/8/10, Mac OS 10.4.x oder hoher

Weitere Vorteile:

- LED-Statusanzeige

- inkl. externem Netzteil (5 V/3.5 A) Plug & Play

756149H43*

h9’75/ 23,% €|
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o Y Tellimero Stickerbogen-Set
i "4 )! '3 In jedem Tellimero Stickerbogen-Set sind 400 Aufkleber
ﬁ.;"___ L rr zum individuellen Besprechen enthalten.
"»':_ So einfach wird’s gemacht:
1. Sticker an beliebiger Stelle anbringen
2. Tellimero einschalten
3. Aufnahme-Knopf driicken
4. Sticker mit dem Sensor anwahlen
. 5. Sprachaufnahme starten: Lesen Sie lhren Text vor.
Tellimero-Tasche 6. Aufnahme-Knopf emeut driicken

Die Tasche fiir Tellimero, den sprechenden

Stift, ist nicht nur schick, sondern auch praktisch.

Dank der Kordel kann der Lesestift in der Tasche
einfach um den Hals gehangt werden, und los geht die
Expedition. Ob durch das Schulhaus, im Freien oder in
der Sporthalle — dem Einsatzgebiet sind keine Grenzen

gesetzt.
Material: 100 % Polyester
Lieferung ohne Stift

|:4’s7/ 5,so€|

755819H43  Stiick

7. Aufnahmen mit lhrer Stimme kdnnen nun angehért
werden.

755367H43 M Rot  758242H43( | Transparent
755368H43 W Griin 755370H43 M Blau

755369H43 M Lila  755371H43 M Pink )
13,0/ 15,35¢

756437H43  Stickerbogen-Komplettset (ohne Transparent)
59,24/ 70,5 €|

Tellimero 19



Die Welt der
Buchstaben
entdecken

magnetisch

£ ; Eikateodd
| Lless-Magnethox
- = AP T
1 - A B
C
1+ Lese-Magnetbox mit Sortierfeld und 8 Liniensystemen. 213 Buchstaben-

Eine Box, gefiillt mit magnetischen Buchstabenbldcken. blécke aus dichtem Moosgummi (GroR3- und Kleinbuch- E_ E._ E g ===
Motiviert legen Abc-Schitzinnen und -Schiitzen Worter, staben). Eine Seite ist mit glattem Laminat iiberzogen, die — — ———— -
Sétze und sogar kleine Texte. Einfach die passenden andere Seite mit Magnetfolie beklebt. Sortierung nach
Buchstaben heraussuchen und in die richtige Reihen- Haufigkeit in der deutschen Schriftsprache Buchstabenblocke: Hohe: 2 cm, aus Ethylenvinylacetat
folge bringen. . |1 08 95 |

B x T Kasten geschlossen: 31,4 x 22,5 cm. Sie kénnen 86570H43  Stiick ) 5’ " 7’ €
Inhalt: 1 Arbeitsbox aus rostfreiem Stahlblech, bedruckt DIN-A4-Blatter, z. B. Spielplane, einlegen.

u

Au AuAuChChCh Ei El Ei L3
%' : EuEuEu PfPf Pf Qu Qu Qu |
S : SchSchSchSpSpSp St StSt ok g
- ~qu qu au du du du chche <
% ﬁ @ Tk ck ck ei ei ei eueueu 8 @
ie ie ie pf pf pf ququaqu \
. sch schsch st st st tz t_:.z_E Pf

5
Ly -[- j
e .
2:- Magnetische Anlautbilder fiir die
Lese-Magnetbox
.| wie Igel , H wie Hexe, P wie Pirat ...“ Mit den . . “
= Anlautkartchen (iben die Kinder das Alphabet und 3- Erganzungssatz ,,Besondere Laute
- die Laut-Buchstaben-Zuordnung oder sie schreiben mit- Satz mit 63 Buchstabenblécken fiir besondere Lese- und
hilfe der bunten Bilder erste Wérter und Satze. Rechtschreibiibungen.
Inhalt: 37 Bildkértchen zu den 26 Buchstaben des Mit magnethaftendem Sortierfeld, 21 x 15 cm. Das Sortier-
Alphabets sowie zu §, 4, 6, sch, ch, pf, sp, st, au, eu, ei feld mit den Buchstabenbldcken kann zusétzlich in die
n . B x H Kértchen: 2 x 2 cm, auf Sortierfeld Lese-Magnetbox gelegt und darin aufbewahrt werden.
mag etisch g5 B9/9,%€ asonstes B.Y/9,0€

20 Sprachliche Bildung Freise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko—l\/laterial.]



Lese-Magnetbox: Wortpiraten

Kleine Wortpiratinnen und -piraten erobern die Welt der
Woérter.

Ob auf der Schatzinsel, im Spukschloss oder Marchen-
reich — hier gibt es viel zu entdecken und zu lernen.

Wer schleicht denn da durchs Schloss? Passende Buch-
staben aus der Lese-Magnetbox heraussuchen und in
das vorgegebene Wortfeld legen. Sind auch alle anderen
Woérter gefunden, hilft ein Losungsblatt beim Korrigieren.
Farbige Einlegeblatter mit liebevoll gezeichneten Bildern
motivieren die Kinder zum Lesen- und Schreibenlernen.
10 farbige Seiten, 3 Seiten schwarz-weill mit Lésungen,
DIN A4

89814H43 ESFO/ 6,95€]

1-- Spiel- und Arbeitseinlagen fiir die pm—. '

2-- Ubungskarten fiir die Lese-Magnetbox

Je Set 12 beidseitig bedruckte Aufgabenkarten im For-
mat DIN A5. Gedruckt auf 250 g Bilderdruckkarton

760042H43  Buchstabenratsel
760043H43 Leseratsel ;
760044H43  Werterratsel je |4,54/ 5,9€

760046H43  Ubungskarten-Sparset (11,%1/13,1°€

3-- Spiel- und Arbeitseinlagen fiir die
Lese-Magnetbox: Worter legen und lesen

Sie erweitern die Anwendungsmaglichkeiten der
Lese-Magnetbox enorm. Sie legen den ausgewahlten
Spielplan auf den Boden der Box.

30 zum Teil farbige Einlegeblatter mit liebevoll gezeich-
neten Bildern zum Kopieren oder Laminieren. Vielfalti-
ge Ubungsformen in verschiedenen Schwierigkeitsstufen

motivieren die Kinder zum Lesen- und Schreibenlernen: _— h
+ bebilderte Wérter nachlegen \ Wie heifit dos Wort?
« Kreuzwortratsel zu Themen wie Tiere, Wetter, Ha“'zqq i

mein Korper ... ;’/16 redeF ﬂ Zrinp
* Nebelwérter 1
+ Spiegelschrift entziffern r. olmpe it Tie
m ﬂ a9

+ kurze Sitze ergénzen
32 Seiten, DIN A4

[ Kerdal e
82007H43 p,44/ 10,1o€] 5 §. noiHg

4-- Magnetischer Buchstabensatz

LTals):ea:ile"sortierkofferausHoIzmit324Buch- \[BICIDIEF ,m [blCldeEJIhm(kT

Die Buchstaben sind nach ihrer Haufigkeit in der deut- m

schen Schriftsprache sortiert. Sie finden alle wichtigen OTFle R (DI

Um- und Zwielaute. Mit 324 Buchstaben sind alle Wort- K L M N u n 0 q u r S u

und Satzbildungen sowie Wortanalysen moglich. J iz

gl ST UV WIXIYIZ|widvizischickich
3JAUEU ISdS’f schispistiauieiey

Magnet beklebt. Jede Karte ist 12 cm hoch.
B x H Koffer: ca. 71 x 61 cm (geschlossen),
ca. 142 x 61 cm (gedffnet)

86884H43* [177,31 [211,- €]

E/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®-Mobel: 30,- / 35,™€ pro MébelstUck] Sprachliche Bildung 21



1-- GeoStix Buchstaben-Set

Kinder kénnen mit den bunten Teilen dieses Sets GroR-
und Kleinbuchstaben von A bis Z bauen und sogar
einfache Satze legen. Die Aufgabenkarten bieten weitere
Inspirationen fiir Figuren und vieles mehr. Auch eigene
Designs und Ideen in 2D und sogar 3D kénnen Kinder
einfach umsetzen. Dank ihrer Flexibilitét kénnen die
Stabchen einfach zusammengesteckt werden. Hierbei
wird die Feinmotorik trainiert, die Hand-Auge-Koordi-
nation geschult und das Verstandnis fiir Buchstaben
ausgebaut. Inkl. praktischem Aufbewahrungsbehalter
Inhalt: 200 gebogene und gerade Verbindungsstébchen
in 10 GroRen und 7 Farben, 25 doppelseitig bedruckte
Aufgabenkarten )

[Narnhinweis: 1 (Seite 306)_|

762711H43 [27,31 132,% €]

—-.-,-!__‘-,_,—-—' = =

22 Sprachliche Bildung

fUr Grol3- und Kleinbuchstaben

2-- Anlautkarten, magnetisch

Die magnetischen Anlaut-Bildkarten sind so sortiert,
dass Sie mit jedem der 26 GroRbuchstaben ein Haupt-
wort beginnen kénnen, welchem Sie ein passendes Bild
zuordnen. Auch fiir Worter mit Um- und Zwielauten sind
Bildkarten vorhanden. Die 35 Magnetkarten werden in
einer praktischen Kartonbox geliefert, die ideal fiir die
Aufbewahrung bis zum nachsten Gebrauch geeignet ist.
HxBxTBox:2x38x 14 cm

B x H Anlautkarten: 12 x 12 cm

Material: Magnet, Karton

763274H43*

[21 1/ 25,9 €|

4-- Rechtschreibquartett

Die 12 Kartenspiele behandeln 12 Rechtschreibpha-
nomene. Spielerisch kdnnen Kinder ab 5 Jahren die
Regeln verinnerlichen, wahrend sie jeweils 4 passende
Karten zu ihrem Quartett sammeln.

Inhalt: 12 Kartensets a 24 Karten in Klarsichtetui,

1 transparente Box

H x B x T Kartenspiel: 1,6 x 6,5x 9,8 cm

Material: Papier, Kunststoff ) .
766323H43" |50,38/ 59,% €|

3:- Erzahlkiesel ,,Kunterbunte Anlautbilder

Diese 26 Erzahlkiesel bieten kreativen Lernspald fiir
Kinder ab 5 Jahren. Sie sind vielfaltig einsetzbar und
kénnen somit individuell an die Lernvoraussetzungen
Ihrer Kinder angepasst werden. Durch die Anlautbilder
wird mit diesen Erzahlkieseln das Alphabet spielerisch
eingelibt und gefestigt. Eine Anleitung mit vielen kreati-
ven |deen fiir die vielseitigen Einsatzméglichkeiten ist im
Lieferumfang enthalten.

HxBx TKiesel: 1,5x5x 3,8 cm

Material: Holz

760824H43* [29,37/ 34,% €|
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5:- Abc auf Bohnensackchen

Mit GroRR- und Kleinbuchstaben fiir einen rasanten
Sprachunterricht. Welche Mannschaft sammelt die
meisten Konsonanten? Wer hat zuerst die Buchstaben
fiir ein vereinbartes Wort zusammen? Setzen Sie
Buchstabensackchen bei Bewegungsspielen ein. Das
begeistert Kinder!

Stoffbeutel: 100 % Polyester, Sackchen: 100 % Baum-
wolle

lNarnhmwels 1 (Seite 306)|

36041H43*

[21 43] 25,50 €|

[Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko—l\/laterial.]



Vertretungsstunden aus der Box -
Deutsch, KI. 1-4

Mit dieser Kartei gelingen Vertretungsstunden garantiert
— ohne langwierige Vorbereitung und unabhéngig von
vorigen Unterrichtsstunden und von Schulblichern. Auf
den Karten im DIN-A5-Format finden Sie alles, was Sie
fir einen gelungenen Unterricht brauchen.

Inhalt: Details online

HxBxT:17,5x22,5x 10 cm

Material: Papier, Kunststoff

766151H43*  Stiick |_41 71 49,% €|

Fadelbuchstaben

Fédelnd das Abc lernen. 130 schone Holzwiirfel (1,5 cm
grof3, mit GroRbuchstaben bedruckt). 4 Fadelschniire
a1m (100 % Polyester). In schéner Holzbox

H x B x T Holzbox: 4,5 x 21,5 x 11 cm. Ab 5 Jahren

[Namhinweise: 1, 4 (Seite 306) _ )
50794H43* |1 5%/17,%€

Anlaut-Domino

Von A wie Apfel bis Z wie Zirkuszelt

Gespielt wird nach den bekannten Dominoregeln: Finde
das passende Bild zum Anlaut oder den richtigen Anlaut
zum Bild. Beim Suchen und Anlegen der Dominokarten
lernen Kinder die Anlaute kennen.

Inhalt: 37 Dominokarten im Spielkartenformat

87277H43 |_4,16/ 4,% €|

Lesekroko ,,Spucks-Aus“

Das freundliche Krokodil verschluckt fiir sein Leben gern
ganze Worter. Bereitwillig 6ffnet es sein Maul und du
darfst sie ihm wieder herausziehen. Buchstabe fiir Buch-
stabe gibt ,Spucks-Aus” die verschluckten Wérter wieder
her. Ein tierischer SpaR fiirs erste Lesen: Das Lesekroko
zum Selbstgestalten hat einen sehr hohen Aufforde-
rungscharakter. Es erleichtert das Synthetisieren der
Buchstaben und den schrittweisen Aufbau von Wértern.
Aus Sperrholz, Lange: 25 cm, inkl. 10 Pappstreifen fiir

eigene Lermnworter ) )
88288H43  Stiick b,‘”/ 4, €|

E/ersandkosten: 5,%0/6,%°€ — Versandkosten Flexeo®-Mdbel: 30,- / 35,°€ pro MdbelstUck:
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Grafomotorische
Fahigkeiten fordern

Yy

Schwungiibungen

Riickstandslos ablésbare Folie (auf glatten Oberflachen)
fur Schwungtibungen auf glatten Oberflachen. Die
verschiedenen grafischen Muster bereiten spielerisch
auf das Schreiben vor. Nur mit dem eigenen Finger
fahren Kinder die Muster nach und machen neue taktile
Erfahrungen.

1-- Schwungiibungen im Quadrat

7 verschiedene Motive (6x quadratisch, 1x rechteckig)
B x H: 20 x 20 cm, 40 x 20 cm
Material: Kunststoff

760280H43 7 Stiick [22,27/ 26, €]

2-- Schwungiibungen am laufenden Band

8 verschiedene Motive
B x H: 60 x 16,5 cm
Material: Kunststoff

760279H43 8 Stiick b1 S13T7® €]

i
b .4
Yy () |
Y.

Folie auf glatten
Oberflachen
rlickstandslos
ablosbar

60x 16,5cm

3+ Schreibwerkstatt

Lustige Linien- und Bogenbilder sowie Ubungen zu
Schwiingen und Strichen. Eine gute Vorbereitung auf
das Schreiben von Buchstaben und Zahlen. Beid-
seitig bedruckte Schreiblerntafeln aus Kunststofffolie,
beschreibbar mit weichen Aquarellstiften (bitte extra
bestellen).

Schreibwerkstatt 1
6 Tafeln, beidseitig bedruckt 36 x 30 cm
85555H43* h 9,/5/23,% €]
Schreibwerkstatt 2
6 Tafeln, beidseitig bedruckt 30,3 x 25,5 cm
85556H43* h 751720,% €]
EoN
- Tafelschreiber
i iy U -
- 85074H43  12Stiick |5,“6 /6,% €]
& !
&
\ «
<
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Magnetische Zeichentafel

Lernen der Stifthaltung auf innovativste Weise!
Metallkugeln lassen sich mithilfe des magnetischen Stifts
zu tollen Bildern formen, die auch ganz schnell wieder
weggewischt werden kénnen.

1 Magnetbrett (1,2 x 28 x 25,5 cm) mit Stift

[Wamhinweis: 1 (Seite 306))
758161H43 [20,97/ 24% €]

- schult die Feinmotorik
- fordert die Hand-Auge-Koordination
- trainiert die Stifthaltung

Magnetisches Zeichenbrett Gru ppens et
Wie durch Zauberhand entstehen auf dem Zeichenbrett . .
tolle Muster. mit 12 Stlck

Durch Antippen oder Darliberstreichen mit dem magne-
tischen Stift erscheinen die kleinen Kiigelchen an der
Oberflache des Zeichenbretts. Sie bleiben dort so lange,
bis ein neues kreatives Kunstwerk entstehen soll und die
Kugeln dafiir wieder mit dem Finger oder mit dem Stift
zurlick ins Board gedriickt werden.

+ schult die Feinmotorik

« fordert die Hand-Auge-Koordination

« trainiert die Stifthaltung

12 Magnetbretter (1,2 x 17,5 x 21,5 cm) mit 12 Stiften

lNarnhinweis: 1 (Seite 306)J ) .
758477H43* |1 31,%/156,* €

12 Stiick

Sandpapier GroR- und Kleinbuchstaben

Auf rot lackierten Platten, 13 x 16 cm

Die Kinder ertasten die verschiedenen Formen und
zeichnen sie anschlieBend mit Wachsmal- oder Buntstif-
ten nach. Durch die Verknipfung von Fiihlen, Sprechen
und Schreiben prégen sich die Formen besonders gut
ein. lhre Schiilerinnen und Schiiler lernen mit allen

. — Sinnen.
Sortierbox fiir Fiihlbuchstaben, leer )
Alizeit griffbereit und ordentlich verstaut, warten die gsr?g:::;‘ staben, 29 Stiick b 4 58 / 6 4 95 €]
Flihlbuchstaben in der Holz-Sortierbox auf ihren Einsatz. ! ’
Fur Fien Euhlbuchsta.bens"atz. (764402H43) bendtigen $|e Kleinbuchstaben, 30 Stiick
zwei Sortierboxen, eine fiir die Kleinbuchstaben und die 58 95
tier; 85765H43 4,58)64,%€
andere fiir die GroRbuchstaben.
Sortierbox ohne Fiihlbuchstaben (12 x 18,5 x 15,5 cm Satz mit 59 GroR- und Kleinbuchstaben
89394H43 |9,83/ 11,79€|  764402H43 |107,52/ 127,% €]

};/ersandkosten: 5,%0/ 6, € — Versandkosten Flexeo®-Mabel: 30,- / 35, € pro l\/IO'beIstUck]

magnetisch

Augenbinde

Bitte nicht schummeln und aus den Fihlbuchstaben ein
richtiges Ratespiel machen. Material: 100 % Nylon
Lieferung in Uberraschungsfarbe

p’27 / 2’70 €]

33542H43
Sprachliche Bildung 25



4-- Holzstempel, bunt

Die Holzstempel sind ideal fiir kleine Kinderhande und
f lassen sich fir das Stempeln von Wértern und Sétzen
nutzen. Auch fiir Bastelprojekte oder Spiele geeignet.
l Erhéltlich als 30 Kleinbuchstabenstempel inkl. &, 6, U
und B oder 26 Holzstempel mit GroRbuchstaben A bis Z.
r Ohne Stempelkissen
Hohe: 3,5 cm, @2 cm
Material: Holz, Gummi
x Alle Warnhinwes: 1 (Seite 306)]

766238H43* Grotbuchstaben 10,2/ 11,%5€
766240H43* Kleinbuchstaben 0,%8/12,%€

1- Buchstaben zum Fiihlen und
Nachspuren

Buchstaben befiihlen und mit dem Finger nachspuren.
So ,(er-)fahren” Ihre Schiilerinnen und Schiiler das
Alphabet. Dann (iben sie die Schreibrichtung direkt auf
dem Buchstaben. Mit trocken abwischbaren Folienstiften
wird die Schreibung immer wieder probiert. Durch die
Verbindung von Fiihlen und Schreiben pragen sich die
Buchstaben schnell ein.

26 bunte Kunststoff-GroRbuchstaben (Hohe: 11,5 cm)
mit beschichteter Oberflache fiir das Beschreiben
Lieferung ohne Stifte

l_Narnhinweis: 1 (Seite 306)_|

86435H43 bO,”/ 23% €l

2:- Whiteboard-Stifte

4 Farben im Set, trocken abwischbar mit runder Stiftspit-
ze. Firr ein optimales Ergebnis auf lhrem Whiteboard!

754794H43 4 Stiick 3,%/3,%€

3-- Magnetisches Buchstaben-Set
mit transparenten Taschen

Bringen Sie die magnetischen Buchstaben an der Tafel
an. Die abnehmbaren Kunststofftaschen warten darauf,
mit den unterschiedlichsten Dingen befiillt zu werden.
Passend zum jeweiligen Buchstaben suchen Ihre Schii-
lerinnen und Schiler geeignetes Fillmaterial, z. B. ein
Blatt zum B, Knépfe zum K, Wiirfel zum W oder selbst
gemalte Bilder.

26 bunte Kunststoff-GroRbuchstaben (Héhe: 11,5 cm),
magnetisch, mit beschreibbarer Oberflache, mit ab-
nehmbaren Kunststofftaschen (14 x 14 cm)
lNarnhinweis: 1 (Seite 306)J

BOATHA 3357/ 39,%5€

5-- Buchstaben aus Buchenholz

Die Holzbuchstaben und Ziffern wurden den iblichen
Fibeldruckschriften angepasst. Zum Anfassen, Legen,
Umfahren und zum Bilden von Wartern.

Hohe: 5 - 7 cm, Tiefe: 1 cm

Sortiment A: Buchstaben kennenlernen
53 Holzbuchstaben, je 1 GroR- und 1 Kleinbuchstabe
sowie Punkte fiir Umlaute

2045H43* [71 0/ 84,% €]

Sortiment B: Worter und Satze legen

90 Holzbuchstaben (28 GroR- und 62 Kleinbuchstaben)
sowie Punkte fiir Umlaute. Nach der Haufigkeit in der
deutschen Schriftsprache sortiert.

2951H43* h05,- 1124,% €]

26 Sprachliche Bildung [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]



Sprachliche Bildung

1-- Magnetische Wortarten-Symbole
fiir die Stahltafel

Zur Einfuhrung der Wortarten nach Montessori. Erarbeiten
Sie gemeinsam mit Ihren Schiilerinnen und Schilern die

verschiedenen Wortarten an der Tafel. Mit groRen Symbo-
len erforschen die Lernenden Sétze und vergleichen Texte.
Sie kdnnen somit ganz leicht den Satzaufbau wahrnehmen Verb

Nomen Adjektiv Artikel

und lernen, aus welchen Wortarten er besteht.
Start-Set mit Nomen, Verb, Adjektiv und Artikel '% a’
Satz mit 50 Magnetsymbolen: ==
20 Verben, 10 Nomen, 10 Artikel und 10 Adjektive Préposition
@ Verb: 10 cm ) . : | |

79 50 .
86984H43 b4’ / 29’ €| Adverb Verb Konjunktion
Erweiterungs-Set '
Mit Nomen, Verb, Adjektiv, Artikel, Adverb, Pronomen,
Numerale, Konjunktion, Praposition und Interjektion. § _ /\ Interjektion
Je 5 Magnetsymbole, @ Verb: 10 cm . 1
88419H43 1 ,43/ 25,50 €| Nomen Pronomen Numerale Adjektiv  Artikel

2:- Satzstern aus lackiertem Holz

Der Satzstern ist ein Legespiel, das den Schiilerinnen
und Schiilern vom 2. Schuljahr an bis in die Sekundar- 2
stufe hinein grammatische Strukturen bewusst machen

méchte. Das Besondere an diesem Satzstern ist, dass r
die farbigen Spitzen des Satzsterns abnehmbar sind und

somit farblich dem Satzbau des jeweiligen Lehrwerks

angepasst werden kdnnen. Zugleich kann man aber

auch durch eine Reduktion der Spitzen schwachere far Ubun gen zum
Schillerinnen und Schiller gezielter fordern, indem die
Satzteile erst allmahlich angesteckt werden. Fiir die Satzbau, flr Freiarbeit

Selbstkontrolle kdnnen auf der Riickseite der Kértchen und Wochenplan-
Farbpunkte entsprechend der Farbe der Sternspitzen arbeit
aufgemalt werden. Die in der Mitte liegenden Verbkért-

chen zeigen ihre Valenzméglichkeiten durch Punkte an
ihren Spitzen.

@ 25,3 cm, Material: Holz ) . Wann? Wie longa?
760419H43 |1 4,117, €|

3:- Karten zum Satzstern

Wer oder wos? %

v

Inhalt: 84 Wortkarten, 21 Blanko-Karten 4 A .
Lieferung ohne Satzstern ) )

750567H43 b,“ / 6,” €| /.5 A .
4-- Satzstern mit Karten - Set . ’/ﬁ v
761021H43 h? 61/20 95€|

AN : _../ e zﬂx

Y

E/ersandkosten: 5,2/ 6,%°€ — Versandkosten Flexeo®Mabel: 30,- / 35,7°€ pro l\/lt')belstUck: Sprachliche Bildung 27
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Kindermikrofon mit Aufnahmefunktion

Kindermikrofon mit farbig gestalteten Bedienelementen
zum universellen Einsatz. Neben dem Singen kann das
Mikrofon auch fiir Interviews, das Aufnehmen von Hér-
spielen oder das Laut-Training genutzt werden. Mit nur
einem Tastendruck kénnen Stimmen, Musik oder Ge-
rausche aufgenommen und auch wiedergegeben wer-
den. Details: mit LED-Anzeige und Signaltonen, zeichnet
direkt im WAV-Dateiformat auf, 256 MB Flash-Speicher,
bis zu 4 Stunden Aufnahme, WAV-Bitrate: 128 kbps

(44 kHz Abtastung), eingebauter 300-mAh-Lithium-lonen-
Polymer-Akku, 3,5-mm-Kopfhérerbuchse, Akkulaufzeit
ca. 3 Stunden bei Aufnahme oder Wiedergabe

25,6 cm, Lange: 15,8 cm. Material: Kunststoff
lNarnhinweise: 1,4 (Seite 306)_|

760932H43  Stiick b3,57/ 39,95€_|

Interaktiver Lerntrainer

Fiir alle Facher, Lernthemen und Jahrgangsstufen
Befiillen Sie die transparenten Taschen mit Karten oder
kleinen Gegenstanden. Danach kénnen Sie fir jede
Tasche eine kurze Nachricht aufnehmen: eine Vokabel,
eine Rechenaufgabe oder eine Frage zu jedem beliebi-
gen Thema. Und das geht ganz einfach: Zur Aufnahme
driicken Sie den griinen Knopf bei der entsprechenden
Tasche und sprechen die Aufnahme in die schwarze Box
oben an der Tafel. Sind alle Aufnahmen getétigt, stellen
Sie nun den Schalter auf ,Play* um.

Jetzt kdnnen Ihre Schiilerinnen und Schiiler durch
Driicken des grlinen Play-Knopfes an den Taschen die
Aufnahmen abspielen. Sie konnen die Taschen immer
wieder aufs Neue besprechen. Fir jede Tasche stehen
lhnen 10 Sekunden Aufnahmezeit zur Verfligung. Spiel-
karten und Batterien bitte extra bestellen.
HxBxT:66x53x1,7cm

Warnhinweis: 2 (Seite 306)|

89820H43* |:40,29/ 47,% €|
]



1-- Easi-Speak 2 USB-Anschluss

Das Easi-Speak 2 besticht durch seine modernere und verbesserte Optik. aufnehmen \)

Sie konnen nun auch die Aufnahmezeit mittels einer SD-Karte erhéhen. & abspielen :
Stimmen, Lieder, Gerausche und vieles mehr nimmt das kleine handliche 2 1.
Mikrofon in hoher Tonqualitét auf und animiert selbst Lesemuffel zum L

lauten Lesen. Das Aufnahmegerét ist (iberall einsetzbar und einfach in der bl

Bedienung. AnschlieRend kdnnen die MP3- oder WAV-Dateien mittels USB- - ~’L
Anschluss direkt auf den Computer iibertragen werden.

Eingebauter 200-mAh-Lithium-lonen-Polymer-Akku.
128 MB Speicher, bis zu 4 h Aufnahmekapazitat

in hoher Klangqualitét.

Lange des Mikrofons: ca. 13 cm

Material: Kunststoff

l_Narnhinweis: 1 (Seite 306)_|

760970H43*  Stiick |_48,7°/ 57,95€_|

Lautstdrkeregler

2-- Plapperbrett

Aufnahmegerat mit 44 Feldern fiir Aufnahmen von je
bis zu 10 Sekunden. Hervorragend geeignet zum Uben
des Alphabets und fiir einfache Rechenaufgaben.
Durch Driicken des jeweiligen Feldes wird die Auf-
nahme abgespielt. So kdnnen Buchstaben und Zahlen
aneinandergereiht werden und es entstehen Wérter,
Satze, Zahlenfolgen oder Rechenaufgaben. Durch eine
Beschriftung mit trocken abwischbaren Stiften kdnnen
die jeweiligen Inhalte visualisiert werden. Die Pléttchen
kénnen jederzeit neu besprochen werden und eignen
sich daher fiir zahlreiche Einsatzgebiete.

Es werden 2 Batterien Typ AAA (Micro LRO03) bendtigt
(nicht im Lieferumfang enthalten).

Inhalt: 1 Spielbrett, 44 Blanko-Plattchen
HxBxT:25x27x20,5cm

Material: Kunststoff

Lieferung ohne Buchstaben-Pléttchen
[Narnhinweis: 1 (Seite 306)]

760801H43* Stiick [22,65/ 26,% €]

PlapperBrett

- Schreiben einer kurzen Geschichte
- Schritt-fur-Schritt-Anleitungen
- Bildkarten fur Unterrichtsmaterial

3-- Erzéhlboard

In das Board kénnen 6 verschiedene Blatter ein-
geschoben und auf dem jeweiligen Feld ein Text per
Sprachaufnahme mit 10 Sekunden Aufnahmedauer
hinterlegt werden. Dank der 6 Einschubfacher bietet
das Erzahlboard vielseitige Einsatzmdglichkeiten. Das
Erz&hlboard wird mit 12 Blanko-Karten im Format

8 x 7 cm geliefert, welche auch als Vorlage fiir eigene
Karten dienen. Das Board ist dank seiner gro3en Tasten
und simplen Handhabung sehr einfach zu bedienen.
[Namhinweis: 1 (Seite 306)]

754133H43*  Stiick b7,77/44,95€]
| Sprachliche Bildung 29
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A

el Lernsystem
Uben mit sofortiger Selbstkontrolle

Mit dem Forderprogramm des MAX-Lernsystems konnen Schilerinnen und Schiler individuell und vor allem selbststandig
gefoérdert werden. Damit steht ein Lerngerét zur Verfigung, welches entdeckendes Lernen, das wirkliche Erarbeiten von Losun-
gen, eine optimale Selbstkontrolle und auch eine nachtragliche Uberpriifung der Antworten erlaubt. Vorteil dabei ist, dass sich die
Lernenden die erarbeitete Losung aufschreiben. Dadurch kann sich bei den Lernenden das Gefiihl fiir das richtige Schriftbild festi-
gen. Die Lernkartensets sind ideal fUr Kinder in der Vor- und Grundschule geeignet, da sie ihr Wissen im eigenen Tempo Uberpriifen
und festigen konnen. Dabei gibt es eine Auswahl an zahlreichen Themengebieten.

- Selbstkontrolle sofort nach Beant-
wortung jeder Aufgabe

- Die Schulerinnen und Schler schieben
die Lernkarten in das Gerat.

« Die oberste Aufgabe zeigt mit einer
Musterldsung den Losungsweg.

Das Lerngerat

Kinder malen oder schreiben ihre Antworten mit dem
MAX-Folienstift direkt neben der Aufgabe auf eine ab-
nehmbare, transparente und abwischbare Schreibfolie.
Durch Aufklicken der orangefarbenen Klappen wird die
Ldsung sichtbar. Hx B x T: 33,5 x 25,4 x 3,5 cm

750240H43 [22,65/ 26,%

30 Sprachliche Bildung [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-Material.]



Kennenlernset

Testen Sie das Kennenlernset mit lhren Kindern. Das
MAX-Lernsystem besteht aus dem MAX-Lerngerat

und ausgewahiten Ubungskarten aus den Bereichen
Vorschule, Mathematik, Deutsch, Lese-Rechtschreib-Hil-
fe sowie Logik und Konzentration. Sie werden schnell
feststellen, dass Ihre Kinder begeistert sind, selbst-
standig und in ihrem eigenen Tempo die Aufgaben mit
ansprechenden Bildern und Grafiken zu l6sen.

b6’01 / 30,95€l

759440H43*

Lernkarten Fit fiir die Schule

Mathematische Grundiibungen und sprachbezogene
Aufgaben fiir Vorschilerinnen und -schiiler. Keine Lese-
und Schreibkenntnisse erforderlich. Wahrnehmung,

Formen, Zahlen und Buchstaben
h 8,64 19,95€]

759373H43*
Lernkarten Wahrnehmung

Die Kinder lernen, Formen zu erkennen und schulen
dabei ihre Konzentrationsfahigkeit und das genaue Hin-

schauen und Hinhéren.
h 8,64 19’95€]

759374H43*
Lernkarten Raumorientierung

Erlernen von raumlichem Vorstellungsvermégen.
Orientierung am Korper, Erkennen von Objekten im

Raum, Raum-Lage-Bewusstsein
759375H43* h8,64/ 19,% €l

Lernkarten
Hand-Augen-Koordination

Anhand von lustigen Réatseln schulen die Kinder spiele-
risch die Koordination von Stift und Augen.
Wege nachfahren, Punkte verbinden

18.54/19,55€

759376H43*

Lernkarten Integration

Anhand von Schattenbildern, Spiegelungen und Mustern
wird das genaue Hinschauen und Wahrnehmen gelemnt.
Genaues Hinschauen/Wahrnehmen, Schwungrichtun-

gen, Schattenbilder
759377H43* [I 8,54/ 19,95€]

Lernkarten
Serielles Arbeiten/Zeitbegriff

Spannende Ubungen zu Zeitbegriffen wie Jahres- und
Tageszeiten, Zeitbewusstsein, Gleichzeitigkeit, Erganzen

und Sortieren
h 8,64 19’95€]

759378H43*
Lernkarten Mengenbegriff

Allgemeiner Begriff: gleich lang, dick, groR, viel ..., mehr/
weniger, groRer/kleiner ..., simultanes Erfassen u. v. m.

750379H43* h 8,5/ 19,95€]

Lernkarten Phonologische
Bewusstheit

Bestimmung von Lautpositionen und Bau von Wartern
aus einzelnen Lauten. Viele spannende LGsungswege
sichern dabei die Freude am Uben.

h 8,64 19,95€]

759380H43*

E/ersandkosten: 5%/ 6,2€ - Versandkosten Flexeo®-Mdbel: 30,- / 35,°€ pro Mébelst[jck]

Lernkarten VORSCHULE

Alle Lernkartensets enthalten 32 Seiten mit Ubungen und Lésungen (16 Lernkarten, DIN A4, beidseitig bedruckt). Ge-
liefert werden die stabilen Karten in einer praktischen Aufbewahrungstasche. In jedem Set befindet sich auRerdem
ein Lernpass, mit dem die Kinder ihre Erfolge dokumentieren kénnen, sowie ein detaillierter Férderplaner zu den
einzelnen Inhalten der Mappe.

R ey
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Lernkarten DEUTSCH

Alle folgenden Lernkartensets enthalten 32 Seiten mit Ubungen und Lésungen (16 Lernkarten, DIN A4, beidseitig be-
druckt). Geliefert werden die stabilen Karten in einer praktischen Aufbewahrungstasche. In jedem Set befindet sich
auflerdem ein Lernpass, mit dem die Kinder ihre Erfolge dokumentieren kdnnen, sowie ein detaillierter Forderplaner

zu den einzelnen Inhalten der Mappe.

Grammatik 3

Lernkarten Lautdifferenzierung

Unterscheidung von &hnlichen Sprachlauten und
Behandeln der am haufigsten auftretenden Lautver-

wechslungen
750404H43* [I 8,%/19,% €]

32 Sprachliche Bildung
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Lernkarten Lautpositions-
bestimmung

Die Ubungen drehen sich um die Frage, an welcher
Stelle in einem Wort sich bestimmte Laute befinden.
Aufgaben zur Stellung von Lauten und Lautverbindun-

gen im Wort
750405H43* h8,64/ 19,95€]

Lernkarten Gedachtnistraining

Mit diesem Lernkartenset kénnen Sie das Gedacht-
nis auf verschiedenste Art und in jedem Alter vielseitig

schulen.
18,5/ 19,%€

759388H43*
Lernkarten Buchstaben und
Worter

Das Lernkartenset ist Begleiter durch das 1. Schuljahr
und bietet einen spannenden Einstieg in die Buchsta-

benwelt.
18.54/19,55€

759389H43*
Lernkarten Grammatik 1

Themen: Alphabet, Tuwdrter (Verben), Wiewdrter (Ad-
jektive), Namenworter (Nomen), verschiedene Wortarten

750396H43* [I 8,%/19,% €]

Lernkarten Grammatik 2

Themen: Artikel, Wortfamilien, Adjektive bilden, Zeiten,
Oberbegriffe, Gegenteile, Satzbau
759397H43* h 8,54/1 9,95€]

Lernkarten Grammatik 3

Themen: Wortarten, Wortfamilien, Wortfelder, Zeitfor-
men, Gegenteile, Vergleichsworter als und wie

759398H43* [I 8,%/19,% €l

Lernkarten Silben und Reime

Das Set befasst sich mit Reimen und Silben, der soge-
nannten phonologischen Bewusstheit im weiten Sinne.

h8,64/ 19’95€]

759403H43*

Lernkarten

Alle folgenden Lernkartensets enthalten 40 Seiten mit
Ubungen und Lésungen (20 Lernkarten, DIN A4, beid-
seitig bedruckt). Geliefert werden die stabilen Karten
in einer praktischen Aufbewahrungstasche. In jedem
Set befindet sich auRerdem ein Lernpass, mit dem die
Kinder ihre Erfolge dokumentieren kénnen, sowie ein
detaillierter Forderplaner zu den einzelnen Inhalten der
Mappe.

Lernkarten Wortartenbestimmung

Die Ubungen umfassen Entscheidungs- und Um-
wandlungsaufgaben zu Nomen, Eigennamen, Verben,

Adjektiven und Adverbien.
750406H43* [I 8,%/1 9,95€]

[Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]



Lernkarten DEUTSCH & MATHEMATIK

Alle Lernkartensets enthalten 32 Seiten mit Ubungen und Lésungen (16 Lernkarten, DIN A4, beidseitig bedruckt). Geliefert werden die stabilen Karten in einer praktischen
Aufbewahrungstasche. In jedem Set befindet sich auBerdem ein Lernpass, mit dem die Kinder ihre Erfolge dokumentieren kdnnen, sowie ein detaillierter Férderplaner zu den

einzelnen Inhalten der Mappe.

Lernkarten Deutsch als
Zweitsprache 1

Spielerischer Einstieg in die Sprache... Deutsch als
Zweitsprache mit Ubungen zum Grundwortschatz und
Abc, Gegenteile und Bildverstandnis

18.54/19,55€

759399H43*

Lernkarten Deutsch als
Zweitsprache 2

Zahlreiche Ubungen zur Festigung des Alphabets, zu
den Grundwortarten, zu Fragewortern, zum Gebrauch
von Artikeln und Prapositionen, zu Einzahl und Mehrzahl

750400H43* h 8,%/19,% €]

Lernkarten Deutsch als
Zweitsprache 3

Ubungen fiir Deutsch als Zweitsprache entsprechend
den Anforderungen der Klassen 3 und 4

759401H43* [I 8,54/119,% €]

Lernkarten Deutsch als
Zweitsprache 4
Ubungen entsprechend den Anforderungen in Klasse 4:

Verben mit Vorsilben, reflexive Verben, Umstandswarter
und Ubungen zu den Fallen Akkusativ und Dativ

750402H43* [I 8,%/1 9,95€]

Lernkarten Zahlen, Ziffern,
Mengen bis 10

Einfihrung in den Zahlenraum von 1 bis 10. Erkennen

von Zahlen und deren richtiger Schreibweise, Anzahlen

bestimmen, Mengen Zahlen zuordnen
18.54/19,55€

759381H43*

Lernkarten Orientieren und
Rechnen bis 10

Unterschiedliche Rechenaufgaben im Zahlenraum von
1 bis 10 wie Reihenfolgen, Zahlzerlegung, Rechen- und

Knobelaufgaben
18,5/ 19,%€

759382H43*
Lernkarten Kleines Einmaleins

Ubungen zur fortgesetzten Addition, zur Mulitplikation
und Division. Das Einmaleins wird automatisiert, anhand
von Sachrechenaufgaben kénnen Schiilerinnen und
Schiiler ihre Kenntnisse geschickt einsetzen.

759385H43* h 8,54119,% €]

Das Lerngerat

Die solide Konstruktion des MAX-Lerngerétes besteht
aus hochwertigem und bruchsicherem Kunststoff.
Die innovativen Losungsklappen erméglichen eine
sofortige Selbstkontrolle nach jeder Aufgabe. Durch
den Rotfilter kdnnen die Losungen erst nach Offnen der
Klappen abgelesen werden.
HxBxT:33,5x254x35cm

750240H43 PZ,“/ 26,% €]

Lernkarten Orientieren und
Rechnen bis 20

Umfassende Behandlung des Zahlenraums von 1 bis 20
in unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden

759383H43* [1 8,54/19,%€

Lernkarten Knackniisse
fiir Anfanger

Zahlreiche Knobeleien zur visuellen Wahrehmung, zur
Schulung der geometrischen Grundkompetenz und der

vier Grundrechenarten
759386H43* 18,64/ 19,%€

[\/ersandkosten: 5,%0/ 6, € — Versandkosten Flexeo®-Mabel: 30,- / 35, € pro l\/IO'beIstUck]

Lernkarten Orientieren und
Rechnen bis 100

Ubungen zur Addition und Subtraktion im Zahlenraum
bis 100 anhand von Zahlenstrahl, Rechenhdusern,
Zahlenmauern, Sachrechnen und Knobelaufgaben

759384H43" [I 8,%/19,% €]

Lernkarten Knackniisse
fiir Fortgeschrittene

Neben Sudokus, Geheimschriften und Streichholzratseln
finden Sie in diesem Lernkartenset Textknobeleien,
Woérterratsel und Aufgaben zum Kombinieren.

759387H43* [I 8,%/19,% €]

Sprachliche Bildung 33



Magischer
Zylinder

Auf spannende Art Lesen, Rechtschreibung und
Grammatik trainieren

Uben bis zur Meisterschaft. Und hier macht das Uben
auch noch SpaR. Die Kinder sehen auf jeder Karte eine
Aufgabe. Sie nennen die Lsung und werfen die Karte
in den Zylinder. Dort wird sie gedreht. Unten erscheint
die Karte wieder mit der Lésung nach oben. So zeigt
der Zylinder schnell und schlau die richtige Losung.
Das begeistert kleine Wortakrobatinnen und -akrobaten
und spornt zum Weitermachen an. Der Zylinder ist aus
solidem Kunststoff hergestellt.

Hohe: 24 cm

Die Lieferung erfolgt ohne Spielkarten.

87085H43  Blau
763174H43  Schwarz jeh8,07/ 21,5°€]

Kartensatze zum Grundwortschatz

fr den Magischen Zylinder
63 70

Jeweils 36 Karten, doppelseitig bedruckt

84878H43*  Gegensatzpaare 84105H43*  Farben 84882H43  Kleidung

84874H43*  In der Schule 84877H43*  Auf dem Bauernhof 84879H43*  Lebensmittel 84875H43*  Zu Hause

L

84876H43  Gemiise und Obst 84880H43  DasbinIch 84884H43*  Prapositionen 84881H43*  Wilde Tiere

34 Sprachliche Bildung [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]



Mathematik

Grundrechenarten, GroRen und Geld

Kartensets zum Magischen Zylinder

Verschiedene Sets und 1 Blanko-Kartenset.
Jede Kunststoffbox enthalt 48 Karten.

Addition | -Von 0 + 1bis9+9
86257H43*

Addition Il - Von 10 + bis 19 +
86258H43*

Addition Ill - Zahlenraum 100
86259H43*

Subtraktion | - Von - 2 bis - 9
86260H43*

Subtraktion Il - Im Zahlenraum 20
86261H43*

Subtraktion lll - Subtraktion von

Menge-Zahl-Zuordnung Il - bis 50
86268H43

Uhrzeit ablesen und benennen
86269H43"

Zahlen am Zahlenstrahl
40299H43*

Rechnen mit GroRen: Zeit
40303H43*

Rechnen mit GréRen: Gewichte
40305H43*

Rechnen mit GroRen: Langen

)

L

b 7

zweistelligen Zahlen 40304H43*

86262H43*

Rechnen mit Geld 1: Geldbetrdge

Multiplikation | -mal 2, 3,4,5und 10  40301H43*

86263H43

20 ohne Zehneriiberschreitung
87817H43*

Rechnen mit Geld 2: Erganze zu

Multiplikation Il - mal 6, 7, 8 und 9

86264H43* 40302H43
Division | - durch 2, 3,4, 5 und 10 Blanko-Karten
86265H43* 86270H43*
Division Il - durch 6,7, 8 und 9
86266H43*
Menge-Zahl-Zuordnung | - bis 10
86267H43*

Grundausstattung

1. Schuljahr

Magischer Zylinder mit 10 Kartensets zum
Rechnen im 1. Schuljahr

Enthalten ist 1 Magischer Zylinder mit
10 Kartensétzen:

+ Addition Ivon 0 + 1 bis 9 +9

+ Subtraktion | von - 2 bis - 9

+ Addition Il von 10 + bis 19 +

+ Subtraktion Il im Zahlenraum 20

+ Menge-Zahl-Zuordnung | bis 10

+ Menge-Zahl-Zuordnung Il bis 20

+ vermischte Aufgaben Addition & Subtraktion
bis 20 ohne Zehneriiberschreitung

+ vermischte Aufgaben Addition & Subtraktion
bis 20 mit Zehnerlberschreitung

+ Wie viele? Anzahl bestimmen

+ Blanko-Kartensatz

87814H43*

bG’m /79,5 €|

1,2 und 5 Euro

Vermischte Aufgaben Addition & Subtraktion bis

20 mit Zehneriiberschreitung
87818H43

Vermischte Aufgaben Addition & Subtraktion bis
100 mit und ohne Zehneriiberschreitung

87819H43*

Vermischte Aufgaben Multiplikation & Division,

Vermischte Aufgaben Addition & Subtraktion bis

Reihen 2, 3, 4, 5,10 [
87820H43* je|5,21 /6,2 €]
Grundausstattung Grundausstattung
2. Schuljahr 3. Schuljahr

=

%
)

A\
WA

Magischer Zylinder mit 10 Kartensets zum
Rechnen im 2. Schuljahr

Enthalten ist 1 Magischer Zylinder mit
10 Kartensétzen:

+ Addition IIl im Zahlenraum bis 100

+ Subtraktion IIl von zweistelligen Zahlen

+ Multiplikation I, mal 2, 3, 4, 5, 10

+ Division |, durch 2, 3, 4, 5, 10

+ Zahlen am Zahlenstrahl bis 100

+ Addition bis 100 ohne Zehnerlberschreitung

+ Addition bis 100 mit Zehneriiberschreitung

+ vermischte Aufgaben Addition & Subtraktion
bis 100

+ vermischte Aufgaben Multiplikation & Division

* Blanko-Kartensatz ) .
87815H43" k’)G,a1 179,% €|

Magischer Zylinder mit 10 Kartensets zum
Rechnen im 3. Schuljahr

Enthalten ist 1 Magischer Zylinder mit
10 Kartensétzen:

+ Multiplikation II, mal 6, 7,
+ Division Il, durch 6, 7, 8,
+ das Dezimalsystem

+ Rechnen mit GréRen: Zeit

+ Rechnen mit GréRen: Gewichte

+ Rechnen mit GréRen: Langen

+ Rechnen mit Geld 1: Geldbetrage

+ Rechnen mit Geld 2: Ergénze zu 1, 2 und 5 Euro
« einfach Briiche erkennen und benennen

* Blanko-Kartensatz ) .
k‘)6,81 /79,5 €|

8,9
9

87816H43*
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BECHERQUIZZER

= " e
-+ Lo
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2:- Sortierspiel Obst oder Gemiise -
Quizzerkarten

Sortierspiel mit echten Fotografien von Obst und
Gemiise. Die 89 Sortierkarten miissen den beiden Auf-
gabenkarten (Lebensmittelgruppen) zugeordnet werden.
Hier bendtigen Sie zusétzlich 2 Betzold-Becherquizzer.
Dank Losungsmuster haben Ihre Schiilerinnen und
Schiiler eine praktische Selbstkontrolle und kdnnen sich
mit den Karten selbst beschéftigen. Auf den Vorder-
seiten sind jeweils die Bilder und auf den Riickseiten die
Bezeichnungen in Deutsch, Englisch und Franzdsisch
abgebildet. Ideal fir lhren bilingualen Unterricht.

Inhalt: 4 Aufgabenkarten, 89 Sortierkarten mit echten
Fotografien von Obst und Gemiise

Hx B x T Verpackung: 6 x 6 x 5 cm

B x H Karten: 5,5 x 4 cm

Material: Pappe

762644H43*

b,m /10,80 €]

36 Becherquizzer

1-- Becherquizzer

SpielspaB mit Lerneffekt

« fordert eigenstandiges Lernen
+ hoher Aufforderungscharakter
« fiir Einzel- und Teamspiele

+ mit Selbstkontolle

Der Becherquizzer ist mit einer Einkerbung fiir die Auf-
gabenkarte und mit einem Einwurfschlitz fir die Antwort-
karte ausgestattet. Mit kleinen Karteikarten kdnnen Sie
Ihre eigenen Wissens- und Ratespiele erstellen. Oder
bestellen Sie die passenden Quizzer-Sortierspiele gleich
mit! Stellen Sie eine Aufgabenkarte in die Einkerbung des
Bechers. Die Antwortkarten miissen die Schilerinnen
und Schiiler nun der Aufgabe zuordnen und die jeweilige
Karte in den Schiitz des Bechers werfen.

Hx B x T: Becher: 8 x 8,7 x 6,2 cm; Schlitz zum
Einstecken (L x B): 6,5 x 0,4 cm; Einkerbung fiir die
Kontrollkarten (L x T x B): 6,5 x 0,8 x 0,4 cm

850289H43 Blau
850291H43  Griin
850292H43 Rot

Wir fragen

euch ab! 18,55/ 4,0€

3:: Lebensmittel - Quizzerkarten

Zu welcher Lebensmittelgruppe passt das abgebildete
Lebensmittel am besten? Der Apfel gehdrt zum Obst.
Aber bei Niissen ist es schon schwieriger.

Und wo gehdrt der Hamburger hin?

Inhalt: 105 Karten (16 Aufgabenkarten:

8 Deutsch/Symbol und 8 Englisch/Franzésisch sowie
89 Fotokarten Lebensmittel), 1 Spielanleitung

Lieferung ohne Becherquizzer ) )
p,ss/ " ,4o€|

- Aufgabe
einstecken

- Antwortkarten
einwerfen

759572H43*

Freise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko—l\/laterial]



1-- Wortarten — Quizzerkarten

Karten lesen und entscheiden: Ist das Wort ein Verb, ein
Adjektiv oder ein Nomen/Substantiv? Mit Selbstkontrolle
Inhalt: 102 Karten (3 Aufgabenkarten, 99 Wortkarten),

1 Anleitung

B x H Karten: 5,5 x 4,5 cm

Spiel fir bis zu 3 Becherquizzer (nicht enthalten)

763160H43* b,‘” /10,% €|

2:- Welcher Artikel passt? — Quizzerkarten

Karten lesen und entscheiden: Welcher Artikel passt?
Mit Selbstkontrolle

Inhalt: 119 Karten (3 Artikelkarten, 116 Bild-Wortkarten),
1 Anleitung

B x H Karten: 5,5 x 4,5 cm

Spiel fiir bis zu 3 Becherquizzer (nicht enthalten)

763164H43*

b,m/ 10,0 €|

Becherquizzer -

3:- Rechnen mit Geld - Quizzerkarten

Schnell addiert: Was ergibt der dargestellte Geldbetrag?
Mit Selbstkontrolle

Inhalt: 84 Karten (7 Aufgabenkarten, 77 Sortierkarten),
1 Anleitung

B x H Karten: 5,5 x 4,5 cm

Spiel fiir bis zu 7 Becherquizzer (nicht enthalten)

761061H43* IQ,E‘B/ 11,4°€|

LT Gy
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6:- Silbenquiz — Quizzerkarten

Wer findet die richtige Anzahl an Silben? Mit Selbst-
kontrolle

Inhalt: 120 Karten (4 Aufgabenkarten mit Silbenbogen,
116 Wortkarten), 1 Anleitung

B x H Karten: 5,5 x 4,5 cm

Spiel fiir bis zu 4 Becherquizzer (nicht enthalten)

761033H43* |9,58/ 11,40 €|

4-- Richtig oder falsch? - Quizzerkarten

Mit Karten zum Beschreiben fiir eigene Spielideen. Mit
Selbstkontrolle

Inhalt: 104 Karten (10 Monsterkarten, 94 Karten zum
beschreiben), 1 Anleitung

B x H Karten: 5,5 x 4,5 cm

Spiel fiir bis zu 10 Becherquizzer (nicht enthalten)

759573H43*

7:- Mengen und Zahlen - Quizzerkarten

Mengenkarten den richtigen Zahlenkarten zuordnen. Mit
Selbstkontrolle

Inhalt: 80 Karten (10 Zahlenkarten, 70 Mengenkarten),
1 Anleitung

B x H Karten: 5,5 x4,5 cm

Spiel fiir bis zu 10 Becherquizzer (nicht enthalten)

761060H43*

p,ss/ 11’4o€:|

p,58/ 11,4o€|

5-+ Schiitze das Klima - Quizzerkarten

Karten lesen und entscheiden: Gut oder schlecht fiirs
Klima? Mit Selbstkontrolle

Inhalt: 102 Karten (2 Aufgabenkarten, 100 Sortierkar-
ten), 1 Anleitung

B x H Karten: 5,5 x4,5 cm

Spiel fiir bis zu 2 Becherquizzer (nicht enthalten)

763162H43* p,“;s/ 11,9 €|

Foy Aug

8:- Silbenkonig — Quizzerkarten

Welcher Vokal fehlt, um ein sinnvolles Wort zu erhalten?
Mit Selbstkontrolle

Inhalt: 120 Karten (5 Vokalkarten, 100 Wortkarten),

1 Anleitung

B x H Karten: 5,5 x 4,5 cm

Spiel fiir bis zu 5 Becherquizzer (nicht enthalten)

761034H43* p,“/ 11,9 €|
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KAMISHIBAI

1:- Kamishibai — Erzahltheater

Geschichten erzahlen — selbst gestaltete Geschichten
prasentieren

- die sichere Aufbewah-
rungs- und Transport-

+ fiir groRe Kindergruppen |6sung fir Ihr Erzéhltheater
+ Geschichten frei erzéhlen lernen . mit Extrafachern far

+ Uberall einsetzbar . ) Bildkarten und Notizen
Material: robustes Furnierholz mit kindersicheren Schar- .

nieren, lackiert, innen schwarz, auRen naturfarben, auch - mit verstellb:arem

passend fiir DIN-A3-Laminierfolien Tragegurt mit Schulter-
HxBxT:32x46x6,2cm polster

B x H Bildausschnitt: 38 x 26 cm =
Lieferung ohne Bildkarten \'
[Narnhinweis: 2 (Seite 306ﬂ

56594H43 b0,92/ 72,% €]

2-- Kamishibai-Tasche

« die sichere Aufbewahrungs- und Transportlésung
fir Ihr Erzahltheater

+ mit Extrafachern fiir Bildkarten und Notizen

+ mit verstellbarem Tragegurt mit Schulterpolster

HxBxT.34,5x48x 13 cm

Material: 100 Polyester, Reinigung mit feuchtem Tuch

mdglich. Lieferung ohne Kamishibai und Bildkarten

758457H43  Stiick 8,%/21,%€

3:- Bildkarten fiir das Kamishibai

97264H43*  Es klopft bei Wanja in der Nacht
100596H43* Ich war das nicht!

758971H43* Der Regenbogenfisch

757364H43* Das kleine Ich bin Ich

50480H43*  Wir haben Rechte! je h 6,%2/18,- €]

757742H43* Der Griiffelo
756480H43*  Frederick je h 5°/18,* €]
754665H43* Die kleine Raupe Nimmersatt

18,59/ 20,-€

764633H43  Igel
764634H43  Unsere Verdauung - 0
764635H43  Wasserkreislauf jeh5, /17, 5€]

38 Kamishibai [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]
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1:- Lernstation-Set mit Ordnungsmappe,
Materialboxen und Materialschalen

Die Lernstation funktioniert selbsterklarend durch das

Farbsystem, und den Kindern macht es SpaR, sich L E/FMt a’tm
selbst zurechtzufinden. Farben der Materialboxen und
Schalen sind abgestimmt auf die Farbfacher der Ord-
nungsmappe. Nutzen Sie das Set fiir Stationenlernen
und Freiarbeit.

Inhalt: 1 Ordnungsmappe mit bunten Fachern zum
Aufhangen, 10 Materialboxen, 1,4 |, je 2 in den Farben
Blau, Griin, Gelb, Orange, Pink, 10 Materialschalen,
grofB, je 2 in den Farben Blau, Griin, Gelb, Orange, Pink,
5 Materialschalen, groR in Lila
HxBxTBox:7x19x15¢cm

B x H Ordnungsmappe: 36 x 99 cm (hangend)

H x B x T Materialschale: 4,7 x 23 x 14,7 cm

Material: Kunststoff. Lieferung ohne Inhalt und Tafel

761605H43  26-teilig 47,1 56, €

NEU

IM KATALOG

Y & NEU
IM KATALOG
f\
4 ‘& R
{#
2:- Lerntaschen DIN A4 3:- Folienstift, schwarz 5-- Automatik-Timer
Die Lerntaschen kénnen in vielen Schulfachern einge- Mit Ldschfilz und Magnet. Trocken abwischbar Diese riickwarts laufende Uhr zeigt auf die Minute, wie

setzt werden, vor allem aber in den ersten Schuljahren:

[1 93/ 930 €] viel Zeit Ihnen bis zur Abgabe bzw. Erledigung Ihrer
fur Schreib- und Schwungtibungen, Liickentexte oder ! )

758073H43  Stiick Arbeit verbleibt, Sie ist handlich, in verschiedenen

zum Mgstgrzeichnen. Nach dem Beschriften kann die 4-- Folienstifte mit Léschfilz Farben erhaltlich und funktioniert ohne Batterien.

Folie mit einem feuchten Schwamm oder Tuch ab-

gewischt werden. 4 trocken abwischbare Folienstifte mit feiner Spitze in 757693H43 Rot

10 Lerntaschen aus transparenter Kunststofffolie mit den Farben Schwarz, Blau, Rot und Griin. Mit Magnet 757694H43  Blau ) -

Baumwollband-Einfassung, in 5 Farben und Léschfilz in der Kappe 757695H43  Griin je |8,74/ 10,% €|
. 76 95 Inhalt: 4 Stifte in praktischem Kartonetui ) ’

87892H43 10 Stiick 16,/ 19,%€

761285H43 4 Stiick im Etui A €]

E/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®-Mobel: 30,- / 35,™€ pro l\/lbbelstUck] Im Klassenzimmer 39



NEU

IM KATALOG

IM KATALOG

2:- Stiftehalter-Set

Stiftehalter aus treeNside-Material, ideal fiir Stifte,
Scheren und Co. Das Set eignet sich hervorragend fiir
Gruppentische oder Lernstationen. Made in Germany
Inhalt: 5 Stiftehalter in verschiedenen Farben (Blau,
Griin, Gelb, Orange, Rot)

Lieferung ohne Inhalt/Deko

761918H43  Set
761600H43  Set, magnetisch

km/&m€
13,0/ 15,55€

3-: Filzschalen-Set, DIN A4

6 dekorative Filzschalen (3 in Grau/Turkis und 3 in Grau/
Hellgriin) in praktischer DIN-A4-GréRe mit verstarkten
Seitenwéanden und robustem Boden. Ideal fiir Lernstatio-
nen, Bastelmaterial und Co.

Material: Filz (100 % Polyester)

761752H43  6-teilg b1 T A €]

1-- Handyparkplatz fiir 45 Mobiltelefone,
dunkelbraun aus MDF

DIY-Set zum einfachen Zusammenstecken. Der Handy-
parkplatz ist ideal fiir Klassen- und Priifungsrdume.
HxBxT:22x34,5x31cm

Handyfach jeweils: 7 x 10 x 2 cm

Material: MDF

Lieferung ohne Mobiltelefone

761666H43  Stiick

89,1/ 46,€

4 Filzbox-Set, faltbar

Filzboxen im 2er-Set fiir viele Verwendungsmaglichkei-
ten. Dank herausnehmbarem Boden sind die Faltboxen
enorm stabil, kdnnen bei Bedarf aber auch platzsparend
zusammengefaltet werden. Aus robustem Filz. AuRen-
farbe: Hellgrau, Innenfarbe: Hellgriin
HxBxT:15x31x24 cm

Material: Filz (100 % Polyester)

762745H43  2teilg h 2,114, €]

5-- Sichtschutz

Abschreiben ausgeschlossen!

Mit dem superschnell aufstellbaren Tischaufsteller-
Sichtschutz wandeln Sie Ihr Klassenzimmer im Nu fiir
Tests, Klassenarbeiten und Prifungen in eine spick-
freie Zone um.

755872H43* Weild, Stiick
757146H43* Weil3, 15 Stiick

bp/£m€
46,5/ 55,9¢€

85ind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]



Belohnungssystem Bauernhof-Rennen
Mit dieser beschreibbaren Magnettafel kdnnen Sie Un-

ruhe oder Stérungen spielerisch und wirksam in ruhigere
Bahnen lenken. Motivieren und belohnen Sie gutes —— L_ﬁ_ﬁ
Verhalten Ihrer Schiilerinnen und Schiller, indem ihre mil, | | yxﬁg
Figur ein Feld weiterrlickt. Ziel ist es, sein personliches r_I [ ALLSHA i
Bauernhofmotiv am schnellsten ins Ziel zu bewegen. | 3 |m =
Inhalt: 1 Magnet-Tafel mit Alu-Rahmen, 30 Magnet- % T8 :
Plattchen, bedruckt mit Bauernhofmotiven "{I:‘:; 1 !
Hx B x T Tafel: 95 x 65 x 1 cm = |
@ Plattchen: 2,4 cm B | Cuanh
Material: Kunststoff, Aluminium 7 im.tr.
Warnhinweis: 42 (Seite 306) _ 3 | el
764746H43 b0,63/ 95,% €I 3 | PABwNL |
10 | it I
1| el i
NEU HE
IM KATALOG

&

\

Briefkasten aus Holz

Der Briefkasten aus MDF im schlichten, modernen und
zeitlosen Design ist ein echter Hingucker im Klassen-
zimmer, Gruppenraum oder Biro. Die Vielseitigkeit

des schonen Briefkastens spiegelt sich auch in seinen
Einsatzmdglichkeiten wider: Sie kdnnen Ihre Kinder
spielerisch an das Briefeschreiben heranfiihren und
gleichzeitig die Schreibfreude fordern. Auch fir ein
anonymes Feedback eignet sich dieser schicke Holz-
briefkasten ideal. Zum Aufstellen oder zur Wandmontage
geeignet. Mit Acrylglas, beschreibbarer Tafelflache und
breitem Einwurfschlitz.

HxBxT:30x20x12cm

Material: Holz, Kunststoff

Kreide und Montagematerial sind nicht im Lieferumfang
enthalten.

764532H43  Stiick P5,17/ 29,95€_|

Magnetische Verhaltensampel

2 Arten der Anwendung méglich: zum einen als Verhal-
tensanzeige der ganzen Klasse (zwei Farbfelder werden
jeweils abgedeckt), zum anderen als personenbezogene
Verhaltensanzeige mithilfe der magnetischen Namens-
schilder.

Inhalt: 1 magnetische Verhaltensampel (26 x 40,5 cm),
40 magnetische, beschreibbare Namensschilder
(2 x 6 cm), 2 magnetische Abdeckplatten (& 13 cm)

74503H43  Stiick 2151125, €

E/ersandkosten: 5,8/ 6, € — Versandkosten Flexeo®-Mobel: 30,- / 35,°€ pro MdbelstUck: Im Klassenzimmer 41



Wirfel bis
10.000

3« Fliisterwiirfel

Die weichen Flisterwiirfel ermdglichen ein lautloses
Spiel und liegen angenehm in der Hand. Die schwarzen
Augenzahlen sind auf den knallgelben Schaumstoffwiir-
feln gut zu erkennen. Jeder Wiirfel hat eine Kantenlange
von 1,9 cm.

l_Narnhinweis: 1 (Seite 306)]

750711H43 200 Stilck t37,77/ 44,% €]

42 Im Klassenzimmer

4-- HandgroRe Augenwiirfel

Wiirfeln ohne Gerausche, 5 cm, aus Schaumstoff
Satz mit 3 Wiirfeln (Lieferung in Uberraschungsfarbe)

l_l\/arnhinweis: 1 (Seite 306)_|
35453H43 3 Stiick b /5% €]

1-- Wiirfelkoffer mit 162 Wiirfeln

Rechnen, tiben, spielen — fast unbegrenzt sind die
Einsatzmdglichkeiten des Wiirfelkoffers. In dem Koffer
transportieren Sie die Wiirfel sicher ins Klassenzimmer.
Alle Wirfel sind dort ordentlich aufbewahrt.

Inhalt:

Koffer aus Kunststoff (27 x 34,5 x 7 cm)

+12 Blanko-Wiirfel

+10 Rechenzeichen-Wirfel +/ -

+10 Rechenzeichen-Wirfel x / :

+30 Augen-Wiirfel in 6 Farben

+10 Zahlenwiirfel von 1 bis 6 in 3 Farben

+10 4-flachige Wiirfel 1 bis 4

+10 8-flachige Wirfel 1 bis 8

+10 10-flachige Wirfel O bis 9

+10 10-flachige Wiirfel 1 bis 10

+10 10-flachige Wiirfel Zehnerzahlen 10 bis 100

+10 10-flachige Wiirfel Hunderterzahlen
100 bis 1000

+10 10-flachige Wiirfel Tausenderzahlen 1 000 bis
10 000

+10 12-flachige Wiirfel 1 bis 12

+10 20-flachige Wiirfel 1 bis 20

[Namhinweis: 1 (Seite 306)]

82054H43" | b?,”/ 44,% €|

2:- Set mit 4 Wiirfelbechern

Robuste Wiirfelbecher aus Kunststoff
Mit diesem Set aus 4 Wiirfelbechern und 12 Wiirfeln
lassen sich spannende Mathe-Lernspiele oder Wiirfel-
spiele umsetzen.

10 cm .
Warnhinweis: 42 (Seite 306)_|

750552H43 [14,24/ 16,% €|

5-- Zielscheiben-Rechnen

Schon bunt und groR fordern die drei Zielscheiben
Ihre Schiilerinnen und Schiiler zum Mathespielen auf!
Addieren, Subtrahieren, Multiplizieren und Dividieren
machen mit den Mathe-Scheiben richtig SpaR, und ein
bisschen Bewegung und Koordinationstraining macht
miide Lernende schnell wieder munter!

Inhalt:

+ 3 bunte Zielscheiben (@ je 45 cm) mit Zahlen
von 0 bis 10, 0 bis 20 und 10 bis 100

* 9 Klettballe .

Warnhinweise: 1, 5 (Seite 306)|

88504H43* b2,65/ 26,% €|

Freise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko—l\/laterial.]



Zehnflachige ,,Wiirfel*

(0 - 9) aus hochwertigem Kunststoff. Fir Freiarbeit, fir
Gruppen- oder Partnerarbeit. Je 10 Stiick im Polybeutel
Alle Warnhinweis: 1 (Seite 306)

1661H43* Wit

1663H43*  Blau

1662H43*  Rot nur je B,‘” 19,2 €]
Pocket Cubes

Rechenwiirfel zu jedem Thema

Gestalten Sie immer wieder neue Aufgaben-Wiirfel: Ein-
fach Karten zum jeweiligen Thema in die transparenten
Taschen stecken und schon kann gerechnet werden.
Material: 100 % Polyester, Schaumkern: 100 % Poly-
urethan

Lieferung ohne Karten

Pocket Cube, 10 cm

86900H43 b,“g/ 10, €]
Pocket Cube, grau, 10 cm

764265H43 P,% /9,50 €]
Pocket Cube, 15 cm )

86901H43 |9,75/ 11,%0 €]

Riesige Schulwiirfel

Mit Zahlen von 1 bis 10 und Joker.
Abriebfest bedruckt, feucht abwischbar.
Die Wiirfel aus Schaumstoff mit ihrer dauerhaften Be-
schichtung sind unverwistlich. Lernen und Spielen macht
sowohl im Klassenzimmer als auch im Freien viel Spald.
Hohe: 20 cm

Alle Warnhinweis: 1 (Seite 306)]

1605H43  Rot
1606H43  Blau
1608H43  Gelb : :
1697H43  Grin ie b2,65/ 26,% €|

E/ersandkosten: 5,80/ 6, € — Versandkosten Flexeo®-Mabel:

Zwolfflachige Schulwiirfel

(0-10 + Joker) in allen Zahlenbereichen einsetzbar.
Fir Freiarbeit, fir Gruppen- oder Partnerarbeit.

Je 10 Stiick im Polybeutel

Alle [Narnh|nwe|s 1 (Seite 306)]

1588H43*  Weil
1500H43*  Blau o
1589H43*  Rot nur jeb, /10,7 €]

Schaumstoffwiirfel

Unbeschichtet, gefrast,
Hohe: 16 cm

Material: 100 % Polyurethan
Alle [Narnhlnwels 1 (Seite 306)|

Augenwiirfel

1691H43*  Rot (ohne Abb.)

1692H43*  Orange (ohne Abb.)

1693H43*  Blau

1694H43*  Griin (ohne Abb.) je 52/ 8,% €I

Ziffernwiirfel e

Alle [Narnh|nwe|s 1 (Seite 306

1681H43*  1/2/3/4/5/6, Rot
1682H43*  0/6/7/8/9/10, Blau (ohnﬁ

Abbg 17 % €|

30,- / 35,€ pro MobelstiicH

Im Klassenzimmer 43
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Zahlenkegel von 0 bis 10

Spruhkreide

Zahlenkegel von 0 bis 10

Vielfaltige Einsatzmdglichkeiten bieten diese robusten
Kunststoff-Kegel. Laufwege, Stationen und Ahnliches
kénnen ganz einfach markiert werden.

Hohe: ca. 23 cm

33507H43

b0767/ 36,% €|

44 Unterricht im Freien I

GroRes Teller-Dart

Das etwas andere Dartspiel!

Genau zielen und werfen. Gar nicht so einfach, die Flug-
scheiben auf die 2 m groRe Matte zu werfen. Wer die
meisten Punkte erreicht, wird der Teller-Dart-Champion.
1 Boden-Dartfeld (@ 200 cm) aus Polypropylen,

3 Kunststoff-Flugteller, 4 Boden-Befestigungsstecker

Ab 6 Jahren, ab 1 Spielenden

iNarnhmwels 1 (Seite 306)|

84824H43" [25,17/ 29,95€|

Spriihkreide

Die abwaschbare Spriihkreide ist der Riesen-Spriih-
spaB fiir Klein und GroR!

Damit haben Sie die einfache Mdglichkeit zur voriiber-
gehenden Gestaltung und Markierung verschiedenster
Oberflachen.

Die Kreide I&sst sich mit Wasser und Biirste von den
Oberflachen wieder abwaschen. Einem Regenguss
hélt die Markierung ohne Weiteres stand.

Zur Spielfeldmarkierung z. B. auf Rasen, Sand, Asphalt
oder Schnee.

Nicht in Gesichter spriihen. Verwendung unter Aufsicht
von Erwachsenen. Die Spriihkreide hinterlasst keine
umweltbelastaliden Riickstande, ist zu 100 % organisch
abbaubar, |6silgsmittelfrei und dermatologisch getestet.
Made in Germiany. Je 150 ml

Alle E/arnhinweis: 9 (Seite 306)]

Alle [Sefahrenhinweise: G14, H229_1 (Seite 306)]

43813H43*  Rot, 150 ml

754503H43*  Griin, 150 ml

43815H43*  Blau, 150 ml

754504H43*  Gelb, 150 ml

754505H43*  WeiR, 150ml 1917 5/8,% J
50,36/ € 59 93

Rutschfeste Buchstaben-Matten

Eine runde Sache fiir den Weg durchs Abc!

Die gepragten, leuchtend gelben Buchstaben ziehen
Schiilerinnen und Schiiler magisch an und laden zum
Flhlen und Tasten ein. Schon werden Namen und
Woérter gelegt oder Abc-Wege gebaut. Lassen Sie lhre
Lernenden auf Vokale oder Anlaute hiipfen, Matten
umdrehen und versteckte Buchstaben benennen. Die
Matten erméglichen einen bewegten Deutschunterricht.
@225cm

86772H43* 26 Buchstaben-Matten
104,16/123,55¢
86773H43* 26 Buchstaben- MatTn in Box

118,5/140,%5€
]



Unterricht im Freien -

Bewegte Mathematik

Eine Tasche voller Bewegungsideen zum Zahlen und
Rechnen
Mit dem Inhalt dieser sorgfaltig ausgewahlten und von
Padagoginnen und Padagogen erstellten Materialsamm-
lung soll Mathematik begreifbar und bewegt vermittelt
werden. Laden Sie Ihre Schiilerinnen und Schiiler
ein, Zahlenbegriffe, Mengen und Formauffassungen
spielerisch und bewegt zu erlernen. Férdern Sie Motorik,
Sprache, Konzentration, Wahrehmung und Kreativitat.
Inhalt:

1 Satz Zahlenfelder von 0 bis 20

1 Set Zahlensackchen (100 % Baumwolle;

Stoffbeutel 100 % Polyester)

1 Kegel-Set

1 Dosenwurfspiel

2 Schaumstoffwiirfel
12 weile, gelochte Kunststoffballe
12 rote, gelochte Kunststoffballe

5 Springseile (100 % Baumwolle)

1 Eimer StraRenmalkreide

1 Tasche (100 % Polyester)
Inkl. Anleitung
[Vamhinweise: 1, 2 (Seite 306)]

52312H43* h 77,7/210,% €]

T Sl i = ol x —
W, LA R i T TR ey el e o P SR T TR |

Zahlen auf Bohnensackchen
Kleine, mit Granulat gefiilite Sackchen fiir lustige

Sitzunterlagen Rechen-, Werf- und Legespiele. Die weichen Bohnen-
Das Set enthélt 15 griine und 15 blaue Sitzmatten sé&ckchen mit den Zahlenworten und entsprechenden
und 1 Tasche. Die Sitzkissen haben eine glatte Sitz- Zahlen von 1 bis 20 sind optimal zum Zahlenlernen. Die
flache und einen mit Noppen versehenen Boden, geraden und ungeraden Zahlen sind zur Verdeutlichung
sodass sie rutschfest sind. Einzelne Sitzunterlagen farblich abgegrenzt.

H x B x T Sitzkissen: 1 x 32 x 38 cm, latexfrei B x H: 7 x 7 cm, Material: Stoffbeutel: 100 % Baumwolle,
Material: 80 % Ethylenvinylacetat, 20 % Polyethylen Sackchen: 70 % Polyester, 30 % Baumwolle

Tasche: 100 % Polyester ) 33657H43  Griin e {arnhinweis: 1 (Seite 306 ) .
55585H43* 30 Stiick bO, °/95,% €] 33858H43  Blau je [2 137 €] 85624H43 [I9, °123,° €]

E/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®Mabel: 30,- / 35,7°€ pro Mébelst[jck] Unterricht im Freien 45

Material: 80 % Ethylenvinylacetat, 20 % Polyethylen



MATHEMATIK

- &

— =€

mag n etisch
Magnetischer Zahlenstrahl bis 10
Die Kinder bringen die Zahlen/Mengen in eine bestimmte O

Reihenfolge, vergleichen sie nach der GroRe und er-

ganzen den Zahlenstrahl. Das Set besteht aus 2 Tafeln, }

die an der Wand befestigt werden knnen. Jede Tafel B g of B ot * %

hat Platz fiir 5 Zahlen- oder Mengenkértchen. In den B L L .o N % i * W %

darunterliegenden Reihen kdnnen Zahlen oder Mengen in o " " | 4
W ® & bag oo v ok A

unterschiedlichen Darstellungsformen zugeordnet werden.

Inhalt:
+ 2 Tafeln aus beschichtetem Karton,

magnethaftend (47 x 30 cm) EN ae aE s e ;

+ 10 Zahlenkartchen, schwarz-wei3 (7 x 7 cm)

+ 10 Zahlenkartchen, bunt (7 x 7 cm)
+ 10 Kértchen mit Zwergen (7 x 7 cm) @ "
+ 10 Kértchen mit Mengenbildern (7 x 7 cm) FORDERZIELE: ? a

+ 10 Kértchen mit geordneten Mengenbildern (7 x 7 cm)

+ 10 Kartchen mit Fingerzahlen (7 x 7 cm) ) )
+ 10 Kartchen mit Wurfelzahlen (7 X7 Cm) - Zahlen in BeZUg zueinander setzen

[Wamhinweis: 1 (Seite 306)] _ +Mengen zéhlen und vergleichen
758458H43* p5,17/ 29,95€_| - die Reihenfolge der Zahlen kennenlernen E

- die Aneignung der Zahlenfolge von 1 bis 10

L

= -

0 | ‘)

ok \

). LW

Kleines Zwanziger-Steckbrett
Holzziff H x B x T Steckbrett: 2x 17,5 x 4,5 cm
olzzittern 10 rote, 10 blaue Holzzylinder: @ 0,9 cm, Héhe: 2 cm

10 Ziffern 0 bis 9 aus naturbelassenem Buchenholz. Aus Sperrholz .
Hahe: 7 cm, Starke: 1 cm _  [amhinweise: 1, 2 (Seite 306)] _ _
2965H43* |1 5%/17,% €| 87764H43*  Stiick b,gs/ 4, €|

46 Mathematik [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko—l\/laterial.]



Mathematik -

Rechenfiguren aus Gummi

Angenehm anzufassen und sehr gerauscharm.
Jedes Set in transparentem Kunststoffbehalter mit
Schraubdeckel und Tragehenkel.

Rechenfrichte

1:- 108 Rechenfriichte

6 Obstsorten (Lange Banane: ca. 5,5 cm)
Warnhinweise: 1, 5 (Seite 306)|

86668H43 h 8%5/21,% €]

2:- 72 Bauernhof-Rechentiere

6 Tierarten (Héhe Huhn: ca. 3,3 cm)
Warnhinweis: 1 (Seite 306))

§7258H43* h 8,%/21,% €]

3:- 72 Rechenfahrzeuge

6 Fahrzeuge in 6 Farben (Lange Zug: ca. 4 cm)
Warnhinweis: 1 (Seite 306))

Rechenfahrzeuge
900379H43 [16,76/ 19,% €]

4:- Mathe-Barchen mit Mitmach-Karten

Dieses Set umfasst 96 Zahlbaren in 3 GroRen und

4 Farben. Die Baren wiegen zwischen 4 und 12 g und
eigenen sich fir friihe Lernkonzepte wie Farbe, Zahl,
GroRe und Gewicht.

Inkl. 32 Aufgabenkarten mit Selbstkontrolle im DIN-A5-
Format

HxBxTBox: 11,2x27,1x17,5cm

Material: Kunststoff

lNarnhlnwels 1 (Seite 306)]

767023H43 [29,37/ 34,95€]

Materialschalen, klein ; Materialschalen, grof8

5-- Muggelsteine in 6 Farben

Muggelsteine haben aufgrund ihrer Form und der sché-
nen leuchtenden Farben einen hohen Aufforderungscha-
rakter. Sie laden zum Sortieren und Z&hlen sowie zum
Legen von Bildern oder Mustern ein.

Beutel mit 250 Stiick, @ 2 cm

Alle [Narnhinweis: 1 (Seite 306)]

6-- Materialschalen, klein 7-- Materialschalen, groR
850092H43 M Blau . . . . . .
p Je 1 Materialschale in Blau, Pink, Gelb, Rot, Orange und Je 1 Materialschale in Blau, Pink, Gelb, Rot, Orange und
85009343~ H Griin Griin. HXBX T: 2,6 x 18 x 12 Griin. HXBX T 47 x 23 x 14,7
850094H43 M Rot rn.AXB X 1. Z,0X X cm rn.AXpx . a,/X X 14,/ cm
850095H43 I Orange 850111H43 6 Stiick b,46/6,5°€] 850112H43* 6 Stiick [7,14/8,5°€]

850096H43 M Pink . . . ) ) .
850007H43 1 Gelb Je 1 Materialschale in Blau, Lila, Gelb, Rot, Orange und Je Materialschale in Blau, Lila, Gelb, Rot, Orange und

. Grin.HxBxT: 2,6 x18x12cm Grin. HxBxT:4,7x23 x 14,7 cm
850267H43 M Lila - - “la s
940H43 6 Farben je |11 113,70 €] 850213H43 6 Stiick ES /16, €] 850212H43* 6 Stiick [7 /87 €]

E/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®-Mobel: 30,- / 35,™€ pro MébelstUck] Mathematik 47



- Mathematik

1:+ Multi-Split XXL

In sehr vielen Grundschulklassen tiben die Kinder Zahl-
zerlegungen und Gleichungen mit der Schiittelbox.
HxBxT: ca. 21,5 x 33,5 x 4,5 cm, mit 10 Kugeln, @ 3 cm
Nutzen Sie die Multi-Split-Box auch im XXL-Format.
Alle [Narnhinweis: 5 (Seite 306ﬂ

Multi-Split XXL
87155H43 [20,13/ 23,95€]

Satz mit 5 Ersatzkugeln
87067H43 b,‘”/ 4, €]

Einfach rechnen lernen

Einsatz mit 2 Kammern

=

= 4

Einsatz mit 3 Kammern
2- Multi-Split 3: Kopier- und Laminiervorlagen
o ) . »Zerlegungsiibungen mit dem Multi-Split*  4-- Multi-Split - Klassensatz XXL

Die Kinder iiben mit der Multi-Split-Box Zahlzerlegungen : Lo L
und Gleichungen. Jede Box hat 2 Trenn-Einsétze, daher 24 auf die tollen Méglichkeiten des Multi-Split zuge- Inhalt:
sind Zerlegungen sowohl in zwei als auch in drei Teil- schnittene Arbeitsblatter. + 25 Multi-Splits fiir Schiilerinnen und Schiiler
mengen maglich. HxB x T:4,7x7,3x 1,7 cm _ ' . ' + 50 Ersatzkigelchen
[Wamhinweis: 5 (Seite 306)] Zur Selbstkontrolle gibt es zu jedem Arbeitsblatt einen * 1 Multi-Split XXL fiir die Lehrkraft

) P 35/ 80 €] Losungsbogen, der auf die Riickseite kopiert wird. Um + 5 Ersatzkugeln fiir Multi-Split XXL
85913H43  Stiick ) ’ besonders wirtschaftlich zu arbeiten, laminieren Sie die + 1 Heft mit Kopiervorlagen

. Arbeitsblatter. Ihre Schiilerinnen und Schiiler tragen ,Zerlegungsiibungen mit dem Multi-Split*

Satz mit 50 Ersatzkugeln die Lésungen dann mit abwischbaren Folienstiften ein. + 1 Aufbewahrungsbox (75388H43)
[Warnhinwes: 5 (Seite 306] Lieferung ohne Stift und Multi-Split varnhinweis: 5 (Seite 306)]
85017H43 [2,69/ 32 €] 86211H43* [7,47/ 7% €] 87066H43 P5,59/ 89,95€]

48 Mathematik [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]



Mathematik -

1-- Schiittelbaum

Mengen erfassen, Zahlen zerlegen

Baumlein, riittel dich — Baumlein, schiittel dich — und
schon fallen 10 reife Apfel nach dem Zufallsprinzip

in 2 Auffangréhren mit Skalierung. Bei jedem Schiitteln
verteilt sich das ,Obst* neu. Alle ,Emtehelfenden* ver-
stehen schnell, dass sich die Zahl 10 auf vielfaltige Weise
zerlegen lasst.

Dank der Skalierung verbindet sich die Menge auch
gleichzeitig mit einer Zahl. Das schult Mengen- und
Zahlvorstellungen. Das Erfassen der Aufgabe und die
Selbstkontrolle werden durch die Skalierungen schneller
und genauer. Durch einen Steckverschluss kann die An-
zahl der orangen Kiigelchen jederzeit verandert werden.
Deshalb sind auch andere Zahlzerlegungen mdglich.

Schiittelbaum (Héhe: 12 cm)

Vorderseite: 1 Auffangréhre abgedeckt

Riickseite: beide Réhren einsehbar, mit 10 Kigelchen,
aus Kunststoff

[warnhinweis: 5 (Seite 306)

86700H43  Stiick [2,44/ 2% €]

2-- Kopier- und Laminier-Vorlagen
»Zahlzerlegung mit dem Schiittelbaum“
24 Blatter mit Ubungen rund ums Rechnen mit dem
Schiittelbaum. Die Ldsungen sind immer auf der Riickseite

abgedruckt. Geeignet fiir Rechenkinder ab Klasse 1.
Lieferung ohne Schiittelbaum und Stift

40271H43* [7,01 /17,5 €]

drehen : >

schiitteln rechnen e kontrollieren

3-- Schiittelbaum-Stempel

Eine gute Erganzung zu unseren Schittelbaumen. Die
Kinder stempeln die Abdriicke in ihre Hefte und zeichnen
die geschiittelten, sichtbaren Kugeln in die rechte Spalte
ein. Wie viele Kugeln sind nicht zu sehen? Diese Anzahl
wird in die linke Spalte eingezeichnet.

GroRe: 6,8 cm

[Namhinweis: 1 (Seite 306ﬂ

40384H43 [3,61 /4, €]

Solange Vorrat reicht

Satz mit 50 Ersatzkiigelchen (ohne Abb.)
[Narnhinweis: 5 (Seite 306ﬂ

85917H43 [2,69/ 32 €]

4-- Klassensatz — Schiittelbaume mit
Stempel und Kopiervorlagen

Im Kunststoffbehélter mit Klemmdeckel
Damit statten Sie Ihre ganze Klasse aus.

Inhalt: 25 Schiittelbdume, 50 Ersatzkigelchen,

1 Heft mit Kopiervorlagen, 1 Schiittelbaum-Stempel,
1 Aufbewahrungsbox, 4 |

[Narnhinweise: 1,5 (Seite 306)]

82250H43 b8,49/ 81,% €]
Aufbewahrungsbox, leer, 4 |
81753H43* b,5°/ 11,9 €]

[\/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®Mabel: 30,- / 35,7°€ pro Mébelst[jck] Mathematik 49
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magnetisch

NN

von 0 bis 9

Inklusion

Lernen bei Blindheit
und Sehbehinderung

4

Zahlenplatten

Zahlen

Schritt fur Schritt erkunden

1-+ Zahlen und Rechnen mit Bildern

Wie viele Pferde zahlst du? Sind mehr Jungen oder
mehr Madchen im Haus? Auf dem Flugplatz stehen

6 Flugzeuge, 3 sind schon abgeflogen. Wie viele waren
es zuvor? Mit den witzigen bunten Bildern macht das
Rechnen einfach Spal: Mengen, Zahlzerlegungen sowie
Additions- und Subtraktionsaufgaben lassen sich an-
schaulich iiben, kleine Textaufgaben bildlich darstellen.
Die Bilder sind auf 4 mm starke Platten gedruckt und
laminiert. Sie sind auf der Riickseite vollsténdig

mit Magnet beklebt. So haften sie sehr gut auf jeder
Stahltafel.

Inhalt - 196 Teile:

- 140 Magnet-Bilder (je 10x Apfel, Bire, Banane,
Kuh, Pferd, Hund, Katze, Ballon, Auto, Fahrrad,
Schiff, Flugzeug, Madchen und Junge)

GroRe: ca. 13 cm

- 42 Magnet-Zahlen (je 2x die Zahlen von 0 bis 20),
GroRe: 5,3 x 5,3 cm

- 14 Magnet-Rechenzeichen
(le2x+,-+,1,> < =) Grofe: 5,3x 5,3 cm

82177H43*  im stabilen Karton ,|_79,‘” /94,5°€
86795H43* i Kunststofoox 91,0/ 109,- €

Zahlen- und Formen-Tastplatten

Sinnerfassend lernen Ihre Kinder mit diesen Fihl- und
Tastplatten die Zahlen kennen. Durch die ansprechende
GroRe der Tastplatten kdnnen die Kinder die Zahlen
visuell gut wahrnehmen. Ob mit geschlossenen oder of-
fenen Augen ertastet, kann das Erfiihlte auf Papier oder
in Sand nachgemalt werden. Die einzelnen Buchstaben
oder Zahlen werden nach bestimmten Merkmalen
sortiert. Wenn weif3e Blatter tiber die Platten gelegt
werden, kénnen die Strukturen mit Wachsmalstiften
durchgerubbelt werden.

BxH:13x16 cm

2:+ 10 Sandpapier-Ziffern ) )
85762H43" |1 7,5120,% €|

3:- 10 Sandpapier-Ziffern (85762H43) im Holzkasten
(ohne Abb.)

89405H43* [23,11 127,% €|
4-- 10 Sandpapier-Mengenbilder )
86739H43* |1 8,%/21,% €|

5-- 10 Sandpapier-Mengenbilder (86739H43)
im Holzkasten

86882H43" [23,11 127,% €|
6:+ Holzkasten, leer, fiir Fiihiformen (6 x 18,5 x 11,5 cm)
89395H43* 4110, €|
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Zahlen und Mengen einfach darstellen ®
- Rechenaufgaben veranschaulichen &
- flr alle Grundrechenarten ] e

- durch Umdrehen werden die roten
Scheiben blau, die blauen rot

- bildliche sowie abstrakte Darstellung
der Zahlen maéglich

Magnetisches Material zur Zahlzerlegung

Mit den Kreisen kénnen Sie die Zusammenhénge und
Zerlegung von Zahlen auf verschiedene Arten aufzeigen.
Andem Sie einfach die Anzahl der verwendeten Wende-
pléttchen in den Kreisen. Nutzen Sie den blauen Kreis
zur Darstellung des Ganzen und die beiden roten Kreise
als Teildarstellung.

Die Anordnung kann von links nach rechts oder von
oben nach unten variiert werden. Die Themen Addition
und Subtraktion kdnnen anschaulich dargestellt werden.

Inhalt:

+ 3 magnetische Kreise (rot, blau)
+ 6 Verbindungslinien (schwarz)
+ 33 magnetische Wendeplattchen

70851H43 [26,47/ 31,% €]

magnetisch

Der Zahlenraum von 1 bis 10?
Kinderleicht!

HHH BHS
S

R

magnetisch

Zahlzerlegung mit Wendekarten Vertretungsstunden aus der Box — Mathe-

Die Zerlegung der Zahl 10 anschaulich gemacht. Magnetisch fiir die Tafel matik, KI. 1 -4

Das automatisierte Erkennen von Zahlen und das 12-teilig, GroRe: max. 27 cm ) . Mitdieser Kartei gelingen Vertretungsstunden garantiert

Rechnen im Zahlenraum 10 ist eine wichtige Basis fiir 6.93/ 43, 95€  -ohnelange Vorbereitung und unabhéngig von vorigen

. i ) 85958H43 ) , ; o

das mathematische Verstandnis der Kinder. : * Unterrichtsstunden und von Schulbiichern. Auf den

Die Karten mit 1 - 10 Punkten sind auf einer Seite rot, Karten im DIN-A5-Format finden Sie alles, was Sie fiir

auf der anderen Seite blau bedruckt. So kénnen alle einen gelungenen Unterricht brauchen.

Zerlegungen im Zahlenraum bis 10 mit 2 Summanden HxBxT 17,5x22,5x 10 cm

gebildet werden. Material: Papier ) .
766153H43*  Stiick |_41 J7149,% €|

E/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®Mabel: 30,- / 35,7°€ pro l\/lébelstUck: Mathematik 51
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Magnet-Zahlen, bunt

32 Zahlen und 5 Rechenzeichen aus Schichtholz.
Mit unterschiedlichen Farben beschichtet.

Alle Teile sind auf der Riickseite vollstandig mit magne-
tischem Material beklebt. Sie sind in einem attraktiven
Holzkastchen untergebracht.

GroRe Zahlen: ca. 4,5 cm

[Narnhinweis: 1 (Seite 306)]

50987H43

b,m/ 9,60€]

52 Mathematik

inkl. Anleitung

Zahlenfelder von 0 bis 20

Zum Zahlen, Rechnen, Spielen

Sie eignen sich gut zur Einfiihrung der Zahlen, fiir Zahl-
und Zahlenspiele.

Die 30,5 x 30,5 cm grofen, rutschfesten Matten sind mit
den Zahlen von 0 bis 20 bedruckt.

Inkl. Kurzanleitung

21 Zahlenmatten

52335H43 bg,”/ 117,% €]
21 Zahlenmatten in stabiler Box _
87836H43 |107,52/ 127,% €]
~—
e

3
W =

Drehzeiger magnetISCh

Alle Augen sind gebannt auf die Tafel gerichtet. Wo
bleibt der Drehzeiger stehen? Und wer weif} die Losung?
Stellen Sie Aufgaben zu jedem Thema Ihres Mathe-
unterrichts: plus, minus, mal, geteilt. Set mit 3 bunten
Drehzeigern (je 17 cm lang) aus beschichtetem Karton
mit Kunststoffhalterung und Magnet auf der Riickseite.

89902H43* 3 Stiick h 28114, €]

Stahltafel mit Rahmen

o el Fiir farbiges Magnet-Legematerial.
: Alle Warnhinweis: 1 (Seite 306)]

Magnet-Alphabet, bunt .
Stahltafel mit Rahmen, 40 x 28 cm

52 magnetische, groRe und kleine Holzbuchstaben r

in einem attraktiven Holzk&stchen mit transparentem 50858H43 b,“ 11 ,20 €]
Deckel. GroRe Buchstaben: ca. 5 cm '

Warnhinwes: 1 (Seite 306) Stahltafel mit Rahmen, 56 x 40 cm

50986H43 h 0,8/12,% €] 86620H43 [I 2,'9/14,% €]

[Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-l\/laterial.]



1.+ Zahlenstecktafeln aus Holz

Mengen und Zahlen jederzeit im Blick

Hier gilt: Sehen und Verstehen.

Die Holzstébe einfach in die Bohrungen einstecken.
Leere Stellen bleiben sehr gut zu erkennen und ver-
deutlichen, wie viel noch bis zur aufgedruckten Zahl
fehlt. Verwendet man blaue und rote Holzstébe, werden
Zahlzerlegungen, Additionen und Subtraktionen sichtbar
und nachvollziehbar.

Satz mit 10 Steckbrettern (je 1,3 x 7 x 12 cm)
sowie 55 roten und 55 blauen Holzstaben

Ab 6 Jahren )
Warnhinweise: 1, 2 (Seite 306)|

85524H43 [20,97/ 24% €|

2-- Satz mit 20 Zehnerplatten inkl.
200 Wendeplattchen

Die Zehnerplatten mit den Wendeplattchen fordern das
Zahlenverstandnis und machen den Einstieg in die Welt
der Mathematik ganz einfach.

Inhalt: 20 Zehnerplatten inkl. 200 Wendeplattchen

B x H Zehnerplatte: 16,5 x 6,6 cm, @ Wendeplattchen:
2,5¢cm

Material: Kunststoff

(Warnhinweis: 42 (Seite 306)

750554H43 [24,33/ 28,% €|

Mathematik -

3:- Klassensiatze Rechenketten

28 Schiller-Rechenketten mit je 20 Perlen
1 Demonstrations-Rechenkette mit 20 Perlen

87759H43 5 Blau/5 Rot/5 Blau/5 Rot
87761H43 5 Rot/5 Weil/5 Rot/5 Weild (ohne Abb.)

157,10/ 67,5€

E/ersandkosten: 5,%0/6,%°€ — Versandkosten Flexeo®-Mdbel: 30,- / 35,°€ pro l\/lt')belstUck:

Schuler- und Demo-
Rechenketten

4:- Demo-Rechenketten fiir den Zahlen-
raum bis 20

Lange: ca. 100 cm, @ Perlen: 23 mm, Material Schnur:
100 % Polyester

85120H43 5 Blau/5 Rot/5 Blau/5 Rot
85119H43 5 Rot/5 Weil/5 Rot/5 Weiﬂghne Abb.)

’84/ 6’95 €]

je

5-- Schiiler-Rechenketten mit elastischen
Kordeln, fiir den Zahlenraum bis 20

Die Kinder zerlegen Zahlen, addieren und subtrahieren.
Teilmengen lassen sich sichtbar darstellen.
Verschobene Perlen bleiben an ihrem Platz.

Lénge: 50 cm, @ Perlen: 11 mm

Material Schnur: 100 % Polyester

85118H43 5 Blau/5 Rot/5 Blau/5 Rot
85117H43 5 Rot/5 Weilk/5 Rot/5 Weif3

jeb,m/ 2’60€I

Mathematik 53



- Mathematik

Mappchen zum Selbstbefiillen

Mappchen (ca. 6 x 25 x 10 ¢cm) mit transparenter Innen-
tasche mit Reilverschluss. Sichtfenster auf der Ober-
seite fiir Namensschild. Material: 100 % Polyester

86311H43

|4,79/ 570 €|

Zwanziger-Steckbrett

Den Zwanziger-Zahlenraum sehen und verstehen
Mit den 10 blauen und 10 roten Holzzylindern erarbeiten
und stecken Ihre Schiilerinnen und Schiiler Rechen-
operationen im Zahlenraum 20: z&hlen, hinzufiigen,
abziehen, zerlegen, die 10 Uberschreiten.

54 Mathematik

Ri-Ra-Rechenzug

Zu jedem der 12 cm langen Wagen gehdren 10 Figuren
(4,5 cm hoch).

Die Figuren beider Wagen sind verschiedenfarbig. Die
Schulkinder lernen durch konkretes Handeln (z. B. Ein-
und Aussteigenlassen) die Grundrechenarten kennen.
Geeignet fiir jeden Rechenlehrgang

20er-Rechenzug:

1 Lok, 2 Wagen, 10 rote und 10 blaue Figuren

Fur die Erarbeitung der Zahlenrdume bis 10, bis 20 und
fir die Verdeutlichung des Zehneriibergangs im

1. Schuljahr )

lNamhinweis: 1 (Seite 306).|

1363H43*

03,49/ 21,%€

100er-Rechenzug:
1 Lok, 10 Wagen, 100 Figuren (50 rote, 50 blaue)

Fir samtliche Grundrechenarten im Zahlenraum bis

100, fiir die Verdeutlichung von Zahlbeziehungen, fiir die
sichere Orientierung im Hunderterraum

Ab Klasse 2 in der gesamten Grundschulzeit sehr gut
einsetzbar

lNamhinweis: 1 (Seite 306)|

1364H43

735/ 87,%€

H x B x T Steckbrett: 1,2 x 25 x 6 cm
10 rote, 10 blaue Holzzylinder: @ 1,7 cm, Hohe: 2,5 cm
Ab 6 Jahren

amhinweise: 1, 2 (Seite 306)]

760650H43

hm/ 6,1°€|

Schiiler-Rechen-Set im Mappchen
Alles fiir den Start in Klasse 1

Alle wichtigen Rechenhilfen fiir den Mathematik-
Unterricht in Klasse 1 sind immer griffbereit. Im Mépp-
chen sind sie ordentlich verstaut. Das Mappchen kann
im Schulranzen mitgenommen werden. Die Kinder arbei-
ten bei den Hausaufgaben mit vertrauten Rechenhilfen.
Im Méppchen ist gentigend Platz fiir andere Sachen, wie
Lineal, Schere und Klebstoff.

Lieferumfang:

* 1 Méppchen (Material: 100 % Polyester)

+ 1 Multi-Split

+ 1 20er-Rechenkette (Material: 100 % Polyester)
+ 22 Wendeplattchen

+ 10 rote Steckwiirfel

+ 10 blaue Steckwiirfel )

Warnhinweise: 1, 42, 5 (Seite 306)

86466H43*

h0’04/ 11’95€]

Freise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko—l\/laterial.]
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1, 2, 3, ... Zahlenzauberei — Die Rechen-Magnetbox

Die Rechen-Magnetbox mit Zahlen und Wendeplattchen

In der Box befinden sich magnetische Wendeplattchen, Zahlen und Rechenzeichen.
Sie erleichtern Kindern am Schulanfang das Rechnenlernen enorm. Ob Mengenbilder,
Zahlzerlegungen, Additionen oder Subtraktionen — mit den magnetischen Wendeplatt- .=
chen wird alles anschaulich geldst. Auch die magnetischen Zahlenblocke bieten viele KL . 3 5 0l= l R P g
Einsatzmdglichkeiten im Anfangsunterricht: Die Kinder legen Zahlenreihen oder kleine t 2l = .
Rechenaufgaben, sie erganzen Zahlenmauern oder Zahlenquadrate. Der Arbeitskasten l"lﬁ 19/20

besteht aus rostfreiem, bedrucktem Stahlblech. Innen befinden sich ein Sortierfeld, zwei Sheis s
Zwanzigerfelder zum Rechnen mit den Wendeplattchen sowie ein Raster fiir Rechen-

aufgaben. \
N
Inhalt: i)
* 39 magnetische Wendepléattchen, rot/blau, @ 2 cm - =
* 92 Blocke mit Zahlen und Rechenzeichen aus dichtem Moosgummi, mit Laminat - . — . | )
liberzogen: je 4x die Zahlen von 0 bis 9, je 2x die Zahlen von 10 bis 20, je 6x die — ] |
Rechenzeichen +, -, =, >, < == —
* 16 Blanko-Blécke U ] N
Ly Fs = |
86655H43  Stiick [I S A]G €] LS e
si+i8l=

NEU

IM KATALOG

Monster-Rechnen Rechenraupe
Im Mund des Monsters Mimos befindet sich eine Die kleine Raupe mit den blauen und roten Kugeln ist

Rechenkette mit 20 bunten Holzperlen. Pliischtier, bei eine ideale Lernhilfe zum Addieren und Subtrahieren im
30 °C waschbar, reifeste Kordel Zahlenraum bis 20. Die Raupe passt in jedes Mappchen
Inhalt: 1 Monster Mimos, 1 Rechenkette und ist so stets griffbereit. lhr Kopf ist aus massiver
H x B x T Monster gefiillt: 21 x 12,5 x 4,5 cm Buche und hat einen Durchmesser von 2,5 cm.
Léange Kordel: 65 cm Lénge: 50 cm, @ Kugeln: 1,2 cm, @ Kopf: 2,5 cm
Material: Holz, 100 % Polyester Material: Holz
765402H43 b’so / 7,50 €] Warnhlnwels 1 (Seite 306)|

766239H43 [7,52 /8% €]

E/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®-Mobel: 30,- / 35,™€ pro MébelstUck] Mathematik 55
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1:- Rechenzug - magnetisches Tafelma-
terial

Dieser Rechenzug ist ideal, um den Zehneriibergang
anschaulich zu visualisieren. Das magnetische Tafelma-
terial mit 20 Wendeplattchen in Rot und Blau stellt dabei
die Passagiere dar. Je Waggon finden 10 Plattchen
Platz. Eine Handreichung mit Aufgabenmaéglichkeiten ist
im Lieferumfang enthalten.

Inhalt: 1 Lok, 2 Waggons, 20 Wendeplattchen,

1 Anleitung

B x H: Lok: 35,5 x 21,1 cm, Waggon: 32 x 21,1 cm,

@ Wendeplattchen: 5 cm

760718H43 [25,17/ 29,95€]

2:- Rechenzug 20
In den 2 Waggons haben jeweils 10 rote und 10 blaue
Figuren Platz. Veranschaulichen Sie altersgerecht den
Zehnerlbergang und geben Sie den Kindern mit den
Figuren die Méglichkeit, um Subtraktion und Addition in
Rollenspielen kennenzulernen. Der Rechenzug aus Holz
Uberzeugt durch die hervorragende Haptik und lasst sich
ideal in der mathematischen Friihforderung einsetzen.
Inhalt: 1 Lokomotive, 2 Wagen, 10 rote und 10 blaue
Figuren

HxBxT:55x75x355cm

Material: Holz

[Narnhinweis: 1 (Seite 306)]

759883H43 [20,97/ 24% €]

3+ Zwanziger-Rechenzug, Kopiervorlagen
36 Seiten, DIN A4
761370H43* b,55/ 7% €]

4.- Rechenzug 100

Der Zug besteht aus 10 Waggons und 100 Figuren

aus Holz. Jeder Wagen ist mit 10 roten oder 10 blauen
Holzfiguren besetzt und kann bildlich die verschiedenen
Rechenoperationen darstellen. Ideal von Klasse 2 bis 4
einsetzbar

Inhalt: Lokomotive, 10 Waggons, 100 Holzfiguren

(50 rote, 50 blaue)

HxBxT.55x75x115¢cm

Material: Holz
[Wamhinweis: 1 (Seite 306)]

750884H43 b9,33/ 82,% €]

56 Mathematik [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]



1-- Hunderter-Komplettsatz

Zum Aufbau des Hunderterfeldes, 1x1-Zahlen

Die magnetischen 5er- und 10er-Streifen erméglichen den Aufbau eines Hunderterfel-
des auf verschiedene Weise. Sie bringen die Streifen in 4 Feldabschnitten zu je 25 Krei-
sen (Oehl) oder in 10 Abschnitten zu je 10 Kreisen (Kiihnel) an der Tafel an. Verwenden
Sie nur einen Teil der magnetischen Streifen, um auch kleinere Zahlenrdume zu
erarbeiten. Mit den blauen und roten Magnetkreisen veranschaulichen Sie Rechenope-
rationen im nicht numerischen Bereich. Fir das Rechnen mit Zahlen sind Magnetkreise
mit blauen und roten Zahlen, 1x1-Zahlen sowie Rechenzeichen bedruckt.

1)@3 (4)(5/(6 7)(8 9)(10
@ 1213 (14 115 16 (17 18) @) 20
21 @@ 2425 .uzr (28 129 (30
0000000000

L i W . | 2 W %

Inhalt:

8 Magnetstreifen mit 10 Kreisen, 4 Magnetstreifen mit 5 Kreisen, 100 Magnetkreise mit
schwarzen Zahlen 1 - 100, 50 blaue Magnetkreise, 50 rote Magnetkreise, 25 Magnet-
kreise mit Rechenzeichen (+, -, ¢, :, =), 100 beidseitige Magnetkreise (Vorderseite rote
Zahlen, Riickseite blaue Zahlen 1 - 100), 100 Magnetkreise mit roten 1x1-Zahlen

755804H43 |B4,83 /100,% €|

\ f -I .\.II i |I
S L N e, SRR T, b b I e A I"-H_, s I"-.__/' \'-.q_, ey

= : / !
ks D D)
|. ] b

@ 0000
(OO

O o, DY

fur vielfaltige
Rechenlbungen

~—

2-- Sortierkasten mit 100 Wendeplittchen  4:- Wenderinge 6-- GroBer Klassensatz mit Wende-
@ 5 cm, rot/blau sowie 20 Rechenzeichen, magnetisch doppelseitig magnetisch, @ 5,5 cm, rot/blau ) plattchen
1756H43 ) 0’- / 59’50€ 81930H43" 20 Stick b’%/ 7’80 €| I-n1r2)a()ltr:nagnetische Demonstrations-Wendepléattchen,
@ 5 cm, sowie 20 Rechenzeichen, @ 5 cm

3-- Sortierkasten mit 100 Wendeplattchen ~ 5-- Wendeplattchen ;aegg\évrﬁndeplémhe" fr e Schilerinnen und Schilef,
@5 cm, rot/blau ohne Rechenzeichen, magnetisch doppelseitig magnetisch, @ 5 cm, rot/blau _ Alle Materialien sind in einem Ubersichtlichen Sortier-
85062H43 kO,m’ 48, €] 86234H43 20 Stiick b,”/ 7,% €| koffer untergebracht.

T Iwamhinweis: 42 (eite 306) _ _

85620H43 |B4,83/ 100,%€

E/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®-Mobel: 30,- / 35,™€ pro l\/ldbelstUck] Mathematik 57
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Zehnerlbergang

12385 6 7 @90
n @345 @178 19 @)

Zahlenreihe

Addition

Schiiler-Rechenleiste - Zwanzigerfeld

Rechenleiste fiir das strukturierte Arbeiten mit Wende-
plattchen. Mit ihr haben die Schilerinnen und Schiiler
stets den Zahlenraum bis 20 vor Augen. Die Leisten
sind beidseitig bedruckt: Eine Seite mit, die andere ohne
Zahlen.

Lange: 30 cm

Material: 1 mm starker Kunststoff

Lieferung ohne Wendeplattchen

85977H43  Stiick

[1’67/ 1,99€]

Set mit 10 Rechenleisten

85969H43 h 30/15,% €]

- vollmagnetisch aus Magnetfolie
- zum Rechnen an der Tafel
. veranschaulicht den Zahlenraum bis 20

1 @3@ 5@ 7391
1112 @ 14 15 16 @ 18 @ 20

58 Mathematik

7 b m
2)(3) DB @
1112131415 00,0 2

Schiilersatz Wendeplattchen

@ 2,5 cm, aus farbigem Kunststoff (nicht magnetisch)
Alle Warnhinweis: 42 (Seite 306)

Klassensatz mit 400 Wendeplattchen in Kunststoffbox

1669H43 [21 51125, €]

Gruppensatz mit 100 Wendeplattchen
im Beutel (0. Abb)

8427H43

b,so/ 7,5o€]

Schiiler-Rechensatz bis 20 - vom Zéhlen
zum Rechnen

Fiir 30 Schiilerinnen und Schiiler zum Rechnen in
Klasse 1

Die Rechenleisten zeigen unseren kleinen Rechen-
kinstlerinnen und -kiinstlern immer den ganzen Zahlen-
raum bis 20. Beim Arbeiten mit den Rechenleisten und
den Wendeplattchen finden sich die Kinder schnell in
diesem Zahlenraum zurecht.

Inhalt:

+ 30 Kunststoff-Rechenleisten (85977H43), abriebfest
bedruckt, eine Seite mit Kreisen und Zahlen,
die andere Seite ohne Zahlen, 30 cm lang

+ 800 Wendeplattchen, rot/blau (2x 1669H43), @ 2,5 cm
GroRe entspricht den Kreisen auf den Leisten.

[Warnhinweis: 42 (Seite 306)]
87032H43 b5,67/ 101,% €]

Demosatz ZR 20

Volimagnetisch aus Magnetfolie

Mithilfe der magnetischen Streifen, Plattchen und Ringe
veranschaulichen und erleichtern Sie lhren Schilerinnen
und Schiilern den Zugang zum Zahlenraum bis 20. Ob
einfache Rechenoperationen, der Zehneriibergang,
Zahlzerlegungen, die Kraft der 5 oder das Hervorheben
oder Verdecken von einzelnen Zahlen — das Material
bietet vielfaltige Moglichkeiten mit leichter Handhabung.

Inhalt: 1 Zwanziger-Zahlenreihe (bestehend aus
2 Teilen, jeweils 60 x 8 cm), 1 Zwanzigerfeld (Kreise
ohne Zahlen, 4-tlg., jeweils 30 x 8 cm), 20 Wenderinge
(@ 5 cm), 20 Wendeplattchen (@ 5 cm

75/ 32,%€

41049H43*

[Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-l\/laterial.]
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Rechenméppchen Plus, in Reifver- . J
schlussbeutel "

Das grofRe Rechenmappchen im praktischen Reilver-

schlussbeutel enthélt alles, was Schiilerinnen und Schii- é@
ler fiir Rechentibungen im Zahlenraum bis 20 brauchen.
Inhalt: 1 transparenter Kunststoffbeutel, 100 Steckwir-
fel, 1 Rechenkette, 1 Rechenleiste, 22 Wendeplattchen,
1 Multi-Split-Schiittelbox

B x H ReifRverschlussbeutel: 35,7 x 27,2 cm

Material: Kunststoff
LNarnhinweise: 1,42, 5 (Seite 306)|

a“"‘"“li&

765401H43 [10,38/ 12,95€]

Schiiler-Lernset ZR 10 und ZR 20

Das bunte Lernset bringt |hrer Klasse den Zahlenraum
10 sowie den Zahlenraum 20 anschaulich néher und
unterstiitzt Sie bei Ihrem Unterricht. Inkl. Betzold-Mehr-
zweckbeutel im Format DIN A4 plus zur Aufbewahrung
Inhalt: 1 Rechenzug-Stempel und Stempelkissen,

4 Zehner-Stopselplatten mit insgesamt 40 Stépseln,

1 Zweifarbstift in Rot/Blau, 1 Reilverschlussbeutel

B x H: ReiRverschlussbeutel: 35,7 x 27,2 cm

Material: Kunststoff

[Vamhinweis: 1 (Seite 306)]

765400H43 |1 8,7/21,% €]

Selbstlernkarten-Kartei fiir

Mathematik in der Grundschule
Verschiedene Themen im Set

inkl. Karteikasten

5x 144 Karteikarten

Erfolgreich und selbststandig Mathematik lernen
Mit diesem Karteikasten und den passenden
Karteikarten gelingt der Umgang mit Zahlen in der
Grundschule einfach und gezielt. Jedem Thema sind
144 Karteikarten zugeordnet. Die Selbstlernkarten-Kartei
eignet sich ideal fiir Freistunden oder Stationenarbeit.
Auf der Vorderseite steht die jeweilige Aufgabe, auf der
Ruckseite die Losung.

Themen im Set: groRes 1x1, kleines 1x1, Zahlenraum
bis 20, Zahlenraum bis 100, Zahlenraum 1000

Inhalt:

+ Karteikasten

+ 5 Karteikarten-Sets zu je 144 Karteikarten
+ Aufbewahrungsbox

760291H43* [40,76/ 48,5 €]

Ubungs-Box fiir Lernkarteien
86336H43  Lernkarteikasten, blau mit Kértchen
86335H43  Lernkarteikasten, rot mit Kértchen
757767H43  Lernkarteikasten, orange mit Kértchen
757768H43  Lernkarteikasten, grin mit Kértchen
757766H43  Lernkarteikasten, gelb mit Kértchen

o b,s5/ 7,so€]
86331H43  Lernkarteikasten, blau
86330H43  Lernkarteikasten, rot
757448H43 Lernkarteikasten, orange
757446H43  Lernkarteikasten, griin
757447H43  Lernkarteikasten, gelb )
757445H43  Lemkarteikasten, pink  je b,“e/ 6,% €]

E/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®Mabel: 30,- / 35,7°€ pro l\/lébelst[]ck: Mathematik 59
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Sie konnen die Stabe herausnehmen.

Hunderter-Wiirfelrechengerat

87 x 77 cm, stabiler Massivholz-Rahmen, zum Stellen
Sie kdnnen das Gerat auch an die Wandtafel hangen.
Dafiir liegen leicht zu montierende Wendehaken bei.
Das Gerét ist so breit, dass beim Verschieben der
Zehnerreihen nach links oder nach rechts in der Mitte
ein Freiraum bleibt. Auf den herausnehmbaren Vierkant-
staben kénnen die Wiirfel gedreht sowie verschoben

&

5152 53 54 55 56 57 £ co

werden.

Der Aufbau des Dezimalsystems wird veranschaulicht.
5449H43 |1 01,%4/120,% €]
Gratis

Handreichung zum Wiirfelrechengerét

Viele Anregungen und Ideen erleichtern lhnen den Ein-
satz des Wirfelrechengerétes.

Auch Vertretungsstunden sind so schnell vorbereitet.
Bei einer Bestellung des Wiirfelrechengerétes erhalten
Sie die Handreichung gratis dazu.

12 Seiten, DIN A4

Stabile Schiiler-Rechenrahmen,
Zahlenraum bis 100

Ca. 25 x 18 cm, @ Kugeln: ca. 11 mm

Die Seitenteile bestehen aus Hartholz.

Die Kugeln aus hochwertigem Kunststoff laufen auf nicht
rostenden Stahlstaben. Abgeschragte Seitenteile ermdg-
lichen es den Kindern, auch mit liegendem Rechenrah-
men zu arbeiten. Die Sichtverbindung zur Lehrkraft wird
dann nicht behindert.

Beim Verschieben der Zehnerreihen nach links und nach
rechts verbleibt bei diesen Rechenrahmen in der Mitte
ein Freiraum.

100er-Rechenrahmen
85144H43*  RotBlau _ _
85145H43*  RotWeil je p,5° 11,% €|

20er-Rechenrahmen

-Pultausfiihrung-

Die Kinder tiberschauen den Zahlenraum bis 20 be-
sonders gut. Das bewirkt die schrage Anordnung der
Perlenreihe. Lange: 25 cm, @ Kugeln: 11 mm

85036H43*  Blau/Rot (ohne Abb.) .
85037H43*  RotWeil ied4,12/4,% €|

20er-Rechenrahmen

-flache, stabile Ausfiihrung-

Die Kinder (iben gerne mit diesem &uRerst stabilen
Rechenrahmen. Sie nehmen ihn im Schulranzen mit.
Das Rechengerat erleichtert dann das Erledigen der
Hausaufgaben. Es regt dazu an, freiwillig zu tben.
Breite: 23 cm, @ Kugeln: 11 mm

85034H43*  Blau/Rot ,
85035H43*  RotWeil (ohne Abb.) je t3,7°/4,“0 €|

60 Mathematik [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]



Mathematik -

Rechnen
lernen

aus stabilem Hartholz j\

aus RE-Wood®

Zahlenraum bis 100

1-- 24 Echtholz-Rechenrahmen 2:- 24 Rechenrahmen fiir den Zahlen-

fiir den Zahlenraum bis 20 raum 20

20er-Schiiler-Rechenrahmen aus stabilem Hartholz im 20er-Schiiler-Rechenrahmen aus RE-Wood® im

praktischen Koffer, 24 Stiick ) _ praktischen Koffer, 24 Stiick ) . 4-
760629H43* Blau/Rot p4,12/ 112,- €  760454H43* Blau/Rot |_78,57/ 93,% €|

3:- Steckbrett Zahlenraum 100 4-- Zweifarbstift Rot/Blau

Steckbrett, 1,2 x 25 x 25 cm, 50 rote und 50 blaue Holz- Dicker Dreikant-Stift mit zweifarbiger Mine, @ 6,25 mm

zylinder, @ 1,5 cm, Hohe: 2,5 cm 7 76 99 |
ll\larnhinweise: 1,2 (Seite 306)] s 1 1 J / 1 3’ € ¢ i

760651H43 17,2/ 20,9 \ ®
~ 4

Versandkosten: 5%/ 6,%€ - Versandkosten Flexeo®-Mabel: 30,- / 35,"°€ pro Mobelstiic Mathematik 61
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fsaf!' ?o?.f 90|16

Einmaleins-Tafel

Mit farbigen Aufgaben und Ergebniszahlen

Die Tafel wird mit Wendehaken aufgehangt.

Inhalt: 1 magnethaftende Tafel, 71 x 71 cm, 100 Magnet-Kartchen, 5 x 5 cm, im
praktischen Sortierkasten

86636H43 E33,99/ 99,% €]
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Tafel mit aufgedrucktem Einmaleins-Feld

Tafel, 71 x 71 cm, mit Wendehaken zum Aufhéngen
Inkl. 20 doppelseitig magnetischen Wenderingen, rot/blau, @ 5,5 cm
20 magnetischen Wendeplattchen, rot/blau, @ 5 cm

86635H43 |?8,95/ 93,% €|

Magnettafeln mit umfangreichem Zubehor
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Hundertertafel

Mit 100 magnetischen Zahlenplattchen. Die Tafel ist mit Kreide beschreibbar.
Zum Aufhangen sind Wendehaken angebracht.

B x H Tafel: 60 x 60 cm

Zahlenplattchen: 5 x 5 cm, im praktischen Sortierkasten

85160H43 b5,67/ 101 ,95€

62 Mathematik ;

1 2@4 5@ 7 8@)10
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Tafel mit aufgedrucktem Hunderterfeld

Tafel, 60 x 60 cm, mit Wendehaken zum Aufhéngen, inkl. 20 Wenderingen, rot/blau,
@ 5,5 cm, 20 Wendeplattchen, rot/blau, @ 5 cm, 1 Heft mit Anleitungen auf 12 Seiten

86145H43 b5,67/ 101,% €|
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Inhalt:
GroRer-kleiner-Monster + 4 GroRer-kleiner-Monster, beidseitig bedruckt,
ca. 14,5x 16 cm

Mathe darf auch lustig sein! Das kleine Zahlen-Monster Lernspiel und garantiert in kiirzester Zeit verstanden. Die | 9 Gleich-Monster. einssitia bedruckt. ca. 15 x 16 cm
Nimmersatt frisst unheimlich gerne Zahlen — hat es Aus- GroRer-, Kleiner-, Gleich-Zeichen sind bereits in roter ’ 9 T
) ) N . . . + 2 groRe Kuchen, ca. 7 x 8 cm
wahl, verputzt es auf jeden Fall immer die gréRere Zahl. Farbe in den Monstern integriert. So erkennen und ver- + 2 Kleine Kuchen ca. 4 x 45 cm
Sind die Zahlen gleich groB, kann es sich tiberhaupt stehen die Schiilerinnen und Schiiler die Zeichen dann T !
nicht entscheiden ... So wird dieses Mathe-Thema zum auch ganz schnell ohne Monster drum herum. 88462H43 . 3,40/ 15,95 €]
Schiiler-Dezimalsatz, Zahlenraum bis 100 ;=4
mit sichtbarer 5er-Unterteilung . 1\ \ A RS

Alle Einerwiirfel haben eine Kantenlange von 1 cm. Alle
Teile sind aus hochwertigem Holz gefertigt.

Inhalt:
+100 Einerwiirfel, natur + 20 Einerwiirfel, blau
+ 20 Einerwiirfel, rot + 10 Zehnerstangen

* 1 Hunderterplatte

[Wamhinweis: 42 (Seite 306)]

| |

761729H43 ' | ' |
b,gg/ 10,70 €] ' _ '

.‘ . . . <___ aushoch-

wertigem Holz

Hunderter-Box
In der Box warten ein Hunderterfeld und eine Hunderter-
tafel darauf, von den Kindern entdeckt zu werden. Sie
ordnen die magnetischen Zahlenplattchen ihrem Platz mag etisch \
auf dem Hunderterfeld zu, markieren gerade, ungerade "-.
und Primzahlen. Sie I6sen Rechenaufgaben und bilden \
Einmaleins-Reihen. Die Magnete haften gut, verrutschen r — "'-ﬂ-l
nicht und motivieren die Kinder. Auf der beiliegenden | | 3
Sortierplatte finden nicht verwendete Magnete Platz und D D D g i
kénnen nicht verloren gehen. n@o u@w e on  Jiaz 15
Gr.* 2§ 2s m@u n-@ 21 23 FL)
Lieferumfang: n 2Py n@y afe | 2 34035
+ Metallbox, Innenseiten abriebfest mit Hunderterfeld e uffe ofe o |0 — y
und Hundertertafel bedruckt @=2@»u@Pnu@ 51255 240
+ 100 Zahlenplattchen, beidseitig bedruckt mit den L et i el AL e | =g
Zahlen von 1 bis 100 ot B B T Y s = 2
* Abdeckplatte aus Stahlkarton :Ir : :‘: :: :: :: :: : : :: :: P:I = e
+ 20 Wendeplattchen, rot/blau =
+ 20 Wenderinge, rot/blau I-“
87275H43*  Stiick |19,29/ 22,% €]

E/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®Mabel: 30,- / 35,7°€ pro l\/lébelst[]ck: Mathematik 63
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Magnetische

Zahlenstrahle
zur Wandmontage

Magnet-Zahlenstrahl 0 - 20

Bringen Sie Ihr Zahlenstrahlband an der Wand des Klas-
senzimmers an. Es steht dann immer zur Verfiigung.
Ihre Wandtafel bleibt frei.

Decken Sie einige Zahlen mit Symbolplattchen ab. Die
Kinder benennen die verdeckten Zahlen. Sie lernen

die Positionen der einzelnen Zahlen kennen. Sie ver-
anschaulichen Rechenoperationen, indem Sie Zahlen
mit Wendeplattchen abdecken oder mit Wenderingen
markieren. Zusatzlich kdnnen Sie das Zahlenstrahlband
beschreiben (Lieferung ohne Stifte).

Inhalt:

+ 1 20er-Zahlenstrahlband aus Eisenfolie, 165 cm
lang, 21 cm breit, mit 8 Osen zur Wandmontage,
inkl. Schrauben und Diibel

+22 doppelseitig magnetische Wendeplattchen,
rot/blau, @ 5 cm

+22 doppelseitig magnetische Wenderinge, rot/blau,
@55cm

+ 4 doppelseitig magnetische Wendestreifen

+10 magnetische Symbolpléttchen .

63,2/ 75,%€

87348H43

20 ~30 =i

-

Rechenwege sichtbar machen

70 BO

Mit Greifmagneten Zahlen markieren und verdecken

Magnet-Zahlenstrahl von 0 bis 100

Rechenoperationen veranschaulichen, Zahlen
markieren

Mit den groBen Rechenpfeilen zeigen Sie Rechenwege
und -strategien. Die Pfeile sind auf Magnetstreifen ge-
druckt. Auf einer Seite befinden sich schwarze Plus-, auf
der anderen Seite rote Minuspfeile. Die Pluspfeile zeigen
zum 100er, die Minuspfeile zur 0. Der Zahlenstrahl ist

64 Mathematik

mit Whiteboard-Stiften beschreibbar. So kénnen Sie
Zahlen und Symbole eintragen und spater leicht wieder
abwischen.

Lieferumfang:

+ 1 Zahlenstrahlband 0 - 100, aus beschichteter
Eisenfolie. 3 m lang, 22 cm hoch

+ Die Magnetstreifen lassen sich wenden.

+ Das Band ist abriebfest bedruckt. Osen erméglichen
eine problemlose Montage.

+ 39 Streifen mit Rechenpfeilen, doppelseitig
magnetisch

+ 38 Greifmagnete (30 mit @ 20 mm, 8 mit @ 30 mm)
Schrauben und Diibel zur Befestigung liegen bei.

86889H43" |_79,79/ 94,95€|

Freise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko—l\/laterial.]
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Zahlenstrahlbander

Ags stabiler weiler KL'J'nststofffoIie, 9 cn} breit, S | e Ste | | e n O pe rat| O n e ﬂ U ﬂ d
mit I-!aken und Stahln&geln zum Befestl|gen an der Klas- .
:vir;zg]mr;?g;?edfé?te und blaue Markierungsklammern ReC h en Weg e ansc h au | iC h d ar.

Individual-Zahlenstrahl

Je nach Bedarf beschreibbar und trocken abwischbar,
magnetbeklebt, Lange: 2 m

85019H43  2-teilig [25,63/ 30,% €] i 10 20 30 40

Gestaltungsbeispiel

Zeensa O bl 1 15 A 17 18 19 20

7783H43 [23,95/ 28, €] |

Zahlenstrahl 0 bis 100 0 90 100

Lange: 3 m )
R

Zahlenstrahlband 0 bis 1000 '
Lange: 5m ] 900 950 1 1 000
7861H43 b9,45/ 46,% €]

Zahlenstrahlband 0 bis 10 000 500 600 700 800 900 1 00 00

Lange: 10 m )

7862H43 |52,52/ 62,% €]

Zahlenstrahlband 0 bis 100 000 ' W

Lange: 10 m ] 95000 1 00000
7882H43 |55,°4/ 65,% €] |

Schiiler-Zahlenstrahlbander

Aus weiler, reiBfester Kunststofffolie

Die Aufdrucke entsprechen denen der Klassenbander. 90 100
Farbige Markierungsklammern und runde Klarsichtdosen

gehdren dazu.

Zahlenraum 0 bis 100
Lange: 1 m, Breite: 2,5cm

81902H43* b,78 /4% €] 900 M H!E 1000
Zahlenraum 0 bis 1000, l

Lange: 1 m, Breite: 2,5 cm

81903H43* b,m/ 4,5 €]

Zahlengerade - Negative Zahlen

Rationale Zahlen ordnen und vergleichen - [ [ |
Rechnungen veranschaulichen

Magnetische Zahlengerade zur Befestigung an der Tafel.
Aus stabiler Magnetfolie
Lange:2m

88365H43* [26,47/ 31, €]

1 " Ry [ T T e |
——trtTtTT—r—tT"T"

#1 +2 43 +4 +5 +65 +7 +B +9 +10

I
T
1]

E/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®Mabel: 30,- / 35,7°€ pro MbbelstUck: Mathematik 65
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1-- Magnetische Stellenwertkarten
bis 15 cm breit
Mit 40 farbigen Magnetkarten erkléren Sie Ihren

Schiilerinnen und Schiilern den Aufbau des Stellenwert-
systems. Sie zeigen die richtige Schreibweise.

Karten sind fiir jeden Stellenwert (Einer, Zehner, Hunder-
ter und Tausender) von 0 bis 9 vorhanden. Alle Stellen-
werte sind auf verschiedenfarbige Karten gedruckt. Die
Farben entsprechen denen des sonstigen Stellenwert-
materials. Jede Zahl von 0 bis 9999 [4sst sich darstellen

86997H43 [28,53/ 33,% €]

magnetisch

2-- Sortierbox mit 24 Wiirfeln

Mit diesen 10-seitigen Wiirfeln erforschen die Kinder
spielerisch das Dezimalsystem.

Die Farben der Wiirfel passen zum ,Zehnerbasissatz*
sowie zu den Systembldcken.

Set mit 24 Wiirfeln, ca. 35 mm

[Narnhinweis: 1 (Seite 306)]

762783H43* [21 3125, €]

3+ Zehnerbasis-Stempel

Satz mit 4 Stiick. Fiir DIN-A5- sowie DIN-A4-Hefte
geeignet. Mit den 4 Stempeln werden Einer, Zehner,
Hunderter und Tausender zur Veranschaulichung von
Rechenoperationen in Schiilerhefte gedruckt.

B x H Tausender-Stempelbild: 4,3 x 3 cm, Hohe Stem-
el: 2,4 cm .

E\/arnhinweis: 1 (Seite 306)

86919H43 b,”/ 10,% €]

Dezimal-Flips
fiir Schiilerinnen und Schiiler

Mit den Dezimal-Flips stellen Ihre Schiilerinnen und
Schiler Zahlen im Millionenbereich dar.

Fur jeden Stellenwert sind Karten, bedruckt mit den
Ziffern von 0 bis 9, vorhanden — jeden Stelle hat eine
andere Farbe.

In Verbindung mit den farblich ansprechenden Stellen-
wert-Wiirfeln ergeben sich zahlreiche Ubungs- und
Spielmdglichkeiten.

4-- Dezimal-Flip - Tausender

BxH:18x9cm
756589H43* h 1,72/ 13,% €]
5-- Dezimal-Flip — Millionen
4. BxH:30x10cm
756588H43* [14,24/ 16,% €]

66 Mathematik [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]
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1:- Farbiger Zehnerbasis-Satz

Mit Magnetmaterial beklebt

Der Aufbau des Zehnersystems wird beim Uben mit
Basisbldcken besonders gut verstanden. Dieser Demon-
strations-Satz ermdglicht es Ihnen, mit der ganzen
Klasse zu arbeiten. Sie kénnen den Kindern die Hand-
habung des Materials erklaren. Die Basisblécke sind
dreidimensional in 4 verschiedenen Farben dargestellt.
Sie befinden sich in einem Sortierkasten.

Inhalt:
+ 25 Einerwiirfel, 12 Zehnerstangen (10 + 2 Ersatz),
+ 12 Hunderterplatten (10 + 2 Ersatz), 5 Tausenderblécke

85381H43 08,59/ 33,55€ ) G- :

i, | /
magnetisch

Rickseite vollstandig mit Magnetfolie beschich-
tet. Die 4 mm starken Platten lassen sich sehr gut
greifen.

2:- GroRer Gruppen-Satz 3-- Klassen-Satz
Systemblocke zum Dezimalrechnen Systemblocke zum Dezimalrechnen
Inhalt: Besonders preisgiinstig
100 rote Einerwirfel 5 groRe Gruppen-Satze der Systembldcke (86528H43).
50 gelbe Zehnerstangen Mit jedem Satz iben immer 4 bis 5 Schiilerinnen
30 griine Hunderterplatten und Schiller gemeinsam.
4 blaue Tausenderwilrfel Warnhinweis: 42 (Seite 306)]

Warnhinweis: 42 (Seite 306)]

' ' 184,5/219,%€
86528H43 |40’29 1475 €.| 86520H43 h , .

4:- Schiiler Lernset Stellenwerte

Dieses Set wurde speziell fir einen anschaulichen Ma- 4

thematikunterricht zusammengestellt. Mit 40 Stellenwert-

karten, den Zehnerbasis-Stempeln und den Flipkarten 2

wird die Welt der Zehner, Hunderter und Tausender =~

leicht verstéandlich.
Inhalt: 40 Stellenwertkarten, Satz mit 4 Zehnerbasis- ‘ i
Stempeln & 1 Stempelkissen, 1 Dezimal-Flip Tausender,

1 Reilverschlussbeutel

B x H Reilverschlussbeutel: 22 x 18 cm _ g

Material: Kunststoff ~AA0

Warnhinweis: 1 (Seite 306 ] , = .
765399H43* PO,“/ 23% €| o

Rechnen mit Stellenwerten

Einer, Zehner, Hunderter und
Tausender
5-- Systemblocke Dezimalrechnen \/

Den Aufbau des Dezimalsystems schnell begreifen
Ihre Schiilerinnen und Schiler verstehen die Beziehung
zwischen Einern, Zehnern, Hundertern und Tausendern.
Die Einsicht in das dekadische System wird durch
Biindelungen und Tauschaufgaben vertieft.

Die Farben entsprechen denen des auf dieser Seite
oben abgebildeten Zehnerbasis-Satzes fiir die Tafel.
Inhalt:
100 rote Einerwirfel

10 gelbe Zehnerstangen

10 griine Hunderterplatten

1 blauer Tausenderwiirfel

Material: Kunststoff
Alle Warnhinweis: 42 (Seite 306)

81940H43  im Polybeutel 751120,%€
86689H43  inkl. transparenter Box : 4,33/ 28,95€

in praktischer
Kunststoffbox

};/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®Mabel: 30,- / 35,7°€ pro l\/IO'beIstUck: Mathematik 67
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/ehnersystemsatze _ _
H I 1“ I |
1:- Zehnersystem — Teile aus Holz ) BRI :
Einer, Beutel mit 1000 Wirfeln, 1 cm? o L i P -
Warnhinweis: 42 (Seite 306) ; | | FER & i
g :
761730H43 33,1/ 39,%€ = L.
Zehner, Beutel mit 100 Stangen o / =
761732H43 28,53/ 33,%€ individuell
zusammenstellbar e LY |

Hunderter, Beutel mit 10 Platten " ‘\" :' "

— .7l .,
761731H43 15,%/18,5°€ . i—---ﬂ{’ AL

- NI -
Tausender, 1 Block, 1 dm? o f |
761733H43 8,%6/10,30€

Alle Sets in stabiler Stapelbox

2.. 3" :}:;‘_:- \ 4
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el g g S U, //,
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Y ..!l e 4
\ o - -
, o
s T 7N
AU -__‘ . -y i - [
i e 5 VA e, 2

2:- Zehnersystemsatz

Inhalt: 100 Einerwiirfel, 10 Zehnerstangen,
10 Hunderterplatten, 1 Tausenderblock

In stabiler Stapelbox mit Deckel
Warnhinweis: 42 (Seite 306)

761735H43 121-teilig

1000 100

28,/ 33,%€

3:- Erweiterter Zehnersystemsatz

Inhalt: 100 Einerwiirfel, 20 Zehnerstangen,
10 Hunderterplatten, 1 Tausenderblock

In stabiler Stapelbox mit Deckel
Warnhinweis: 42 (Seite 306)

761737TH43  131-teilig 29,5/ 34,%€

68 Mathematik

4-- Zehnersystemsatze Zahlenraum
bis 100

Inhalt: 300 Einerwiirfel,

120 Zehnerstangen, 12 Hunderterplatten
In stabiler Stapelbox mit Deckel
Warnhinweis: 42 (Seite 306)

761739H43 432-teilig

46,5/ 55,°€

5-- Zehnersystem-Rechentafel

Aus stabiler Kunststofffolie

Mit den Zehnersystem-Elementen werden Rechenope-
rationen anschaulich durchgefiihrt. Das Dezimalsystem
wird sofort verstanden. Die Folie kann mit geeigneten
Filzstiften beschrieben und abgewischt werden.
BxH:48x33cm

Lieferung ohne Zehnersystemsatz

89884H43 4.54]549€



Die Million — magnetisches Tafelmodell

Sich 1 Million bildlich vorstellen
Anschauungsmaterial zur Erfassung des Zahlenraums
bis 1 Million. Das magnetische Tafelmodell verdeutlicht
anschaulich die verschiedenen ZahlengroRen. Die 10er-
Potenzen sind farblich verdeutlicht und kénnen in den
groBRen Millionen-Wiirfel eingesetzt werden.

Farbliche Verdeutlichung der 10er-Potenzen:
Rot = 1, Gelb = 10, Griin = 100, Blau = 1000,
Orange = 10.000, Tiirkis = 100.000, Grau = 1.000.000

B x H gesamt: 67,5 x 67,5 cm ) .
757610H43 b6,55/ 43,° €|

Mathematik -

magnetisch

ma%aftend magnetisch

Magnethaftende Stellenwerttafel

GroRe Zahlen iibersichtlich darstellen

Zeigen Sie Ihren Schilerinnen und Schiilern den
Aufbau des Dezimalsystems. Markieren Sie mit den
Magneten die einzelnen Stellenwerte oder tragen Sie
mit Whiteboard-Stiften (nicht enthalten) groe Zahlen in
die Tabelle ein. Das Versténdnis der Stellenwerttafel ist
wichtig fiir die schriftliche Addition und Subtraktion. Die
Tafel wird mit Wendehaken aufgehangt. Die weile Stahl-
platte ist abriebfest bedruckt und mit Whiteboard-Stiften
beschreibbar und wieder abwischbar (nicht enthalten).
Inhalt:

+ 1 Stellenwert-Tafel (71 x 71 cm)

+ 30 rote Greifmagnete

+ 20 gelbe Greifmagnete

+ 20 griine Greifmagnete

Aufbewahrungsbox fiir alle Magnete

86639H43

58,7/ 69,%€

[\/ersandkosten: 5,%0/ 6, € — Versandkosten Flexeo®-Mabel: 30,- / 35, € pro l\/IO'beIstUck]

Der kleine rote Punkt ist die Zahl 1.
Der grofe graue Wirfel besteht aus
1 Million dieser kleinen roten Wrfel.
Die zusatzlichen Teile verdeutlichen,
wie grof$ 1 Million im Vergleich zu 1, 10,
100, 1000, 10.000 und 100.000 ist.

magnetisch

'i -ZT_Z-i

190000 900 00

ot
v

[ T ——

[
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Der Satz enthalt 115 Teile:

Euro-Magnet-Rechengeld -

magnetisch fiir Stahltafeln

Der richtige Umgang mit Geld will gelernt sein.

Die meisten Kinder bekommen mit Schulbeginn erst-
mals regelmaRig Taschengeld, mit dem sie sich kleine
Wiinsche erfiillen kénnen. Der Mathematikunterricht der
ersten Schuljahre bildet eine wichtige Grundlage, um
den richtigen Umgang mit Geld zu erlernen.

Mit dem groRformatigen Rechengeld lernen lhre
Schiilerinnen und Schiiler:

+ die Wertigkeit unterschiedlicher Miinzen und Scheine

+ Geldbetrage unterschiedlich darzustellen

+ den Umgang mit Geld (einkaufen, wechseln
herausgeben)

+ mit Geldbetragen zu rechnen

Euro-Kasse mit Magnet-Rechengeld

GroRformatiges Rechengeld aus stabiler Magnetfolie.
115 Teile in Sortierkasse.

B x H Kasse: 80 x 32 cm, mit Klarsichtdeckel

@ 2-€-Miinze: 8 cm
88079H43 [71 291 84,% €]

Euro-Banknoten 5x5€ 10x 10 € 5x 20 € 5x 50 € 10x 100 € 5x 200 €
n Euro-Miinzen 10x 1€ 5x2€
mag etisch Euro-Cent 10x1Ct | 5x2Ct 5x5Ct | 10x10Ct | 5x20Ct 5x 50 Ct

sowie 4x@®); 4xO); x@); 2&X®); 20, 2x(®

Rechengeld aus Magnetfolie

Euro-Magnet-Rechengeld im praktischen Sortierkoffer — magnetisch fiir Stahltafeln

Ubersichtlich aufbewahrt, leicht zu transportieren, Riickseite vollstandig mit Magnet beklebt

alles bleibt an seinem Platz. GroRformatiges Rechen- |7 59 95 |
geld aus stabiler Magnetfolie 89844H43 L 5 /89’ € - A
Der Satz enthélt 115 Teile:
Euro-Banknoten 5x5€ 10x 10 € 5x 20 € 5x 50 € 10x 100 € 5x 200 €
Euro-Minzen 10x 1€ 5x2€
Euro-Cent 10x 1 Ct 5x 2 Ct 5x 5 Ct 10x 10 Ct 5x 20 Ct 5x 50 Ct
sowie 4x@®); &E); x@; x®); 2x0); 2®
Sie bendtigen Erganzungs-Sets oder Rechengeld
in Schweizer Franken? - =
Sorechen Si o fach = 200, /=100 50¢s
precnen >ie uns emnfrach an. nl-s : '1
Wir helfen Ihnen gerne weiter. Rax e 50 S
n ] E.I 2'} :,\ S ‘uL;_..-\: L 5 >t
) I !
mag etisch |,  W-PRLE (W FRE I .l
Magnet-Rechengeld / 'y f
117 Teile im Karton _ - '
87935H43 [38,24/ 45,5°€| =hd) ) =) X) *

70 Mathematik Freise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko—l\/laterial.:
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Praktische Euro-Sortierkasse

Die Kasse besteht aus hochwertigem Kunststoff. Ihre
Schiilerinnen und Schiiler bringen Ordnung in das
Rechengeld. 7 Geldscheinfacher und 8 Miinzfacher. Ein
klarsichtiger Deckel verhindert das Herausfallen.
HxBxTKasse: 3,5x45x 19 cm

Kasse, gefiillt mit 130 Scheinen und 160 Miinzen,
beidseitig bedruckt
[Namhinweis: 1 (Seite 306)]

2463H43* [23,11 /27, €]

Kasse, gefiillt mit 65 Scheinen und 110 Miinzen,
beidseitig bedruckt
[Vamhinweis: 1 (Seite 306)]

2832H43* |1 5%/18,% €]

Wir gehen einkaufen

Mit Einkaufsliste und Geldbetrag geht es zum Einkaufen.
Die Preise werden addiert und das Riickgeld errechnet.
Auf der Riickseite der Einkaufsliste befindet sich die
L6sung. Jedes Set enthélt 18 Objektkarten und

36 Einkaufslisten. In praktischer Lernkarteien-Box

Wir gehen einkaufen 1
In blauer Lernkarteien-Box. Ohne Dezimalstellen

86698H43 |1 6,9/19,% €]

Wir gehen einkaufen 2
In roter Lernkarteien-Box. Mit Dezimalstellen

86688H43 |1 6,9/19,% €]

Geldbetrage darstellen

Wie setzt sich der Geldbetrag auf der Auftragskarte
zusammen?

Die Anzahl der Scheine und Miinzen ist auf der Karte
angegeben, aber welchen Wert haben sie? Mit Rechen-
geld legen die Schiilerinnen und Schiller die Betrage.
Die Losung steht auf der Riickseite der Karte.

Set 1

Inhalt: 25 Auftragskarten, 10 x 7,5 cm, in Kunststoffbox
Lieferung ohne Rechengeld ; Ao =]

Set 1: Euro-Betrige ohne Dezimalstellen - ,“:EG i o 0
87576H43 kS,W/ 7,10 €] I i - =

Set 2: Euro-Betrage mit Dezimalstellen _
87592H43 ki,‘”/ 7,1°€] .

NEU

IM KATALOG

Euro-Schiilerset mit Ubungskarten

Dieses Set hilft Innen, Kindern ab 7 Jahren den Umgang
und das Rechnen mit Geld naherzubringen. Enthalten
sind Euroscheine, Euromiinzen und vielféltige Aufgaben-
karten fiir einen handlungsorientierten Unterricht. Inkl.
Reilverschlussbeutel

Inhalt: 65 Euroscheine, 80 Euromiinzen, 50 Ubungs-
karten ,Geldbetrage darstellen”, 1 Betzold-Mehrzweck-
beutel

B x H Beutel: 22 x 18 cm

[warnhinweis: 1 (Seite 306)

765397H43* |_16,76/ 19,% €]
E/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®Mabel: 30,- / 35,7°€ pro l\/lébelstUck: Mathematik 71
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Rechnen mit der Zeit

1-- Magnetische Demonstrationsuhr
fiir Tisch und Tafel

Die Zeiger werden von Hand bewegt. Sie laufen véllig
synchron. Das bewirkt ein Zeigerwerk aus Zahnrédern.
lhre Schiilerinnen und Schiiler erkennen die Zeitein-
heiten miihelos von ihren Plétzen aus. Die Uhr ist grofR}
genug.

Wenn Sie die Uhr an der Wandtafel verwenden, knnen
Sie Losungshilfen, Begriffe, abgelesene Uhrzeiten und
Ahnliches dazuschreiben.

Hohe: 41 cm, mit Magneten fiir die Wandtafel (Stahl-
tafel), mit Aufsteller

2619H43 t24,33/ 28,% €]
2:- Schiiler-Uhr

Mit Stativ zum Aufstellen und Zeigerwerk aus Zahn-
radern, damit die Zeiger synchron laufen.

@13 cm

Alle Warnhinweis: 1 (Seite 306)]

85444H43  Rot
765826H43* Gelb b,”/ 4,0 €]

3-- Klassensatz mit 1 Lehrer-Uhr und
25 Schiiler-Uhren

Inkl. Unterrichtsmappe: ,Zeit: erfahren, messen, rech-
nen“ (siehe S. 73).

Lieferung in einer praktischen Aufbewahrungsbox
[Vamhinweis: 1 (Seite 306)]

85446H43* |1 34,411159,%€

4-- GroRe Tagesablauf-Uhr

Mit der groBen Uhr beschreiben Ihre Schiilerinnen und
Schiler

ihren Tagesablauf und trainieren die Uhrzeiten. Die

26 Action Cards zeigen eine Vielzahl von Tatigkeiten, die
sie aus ihrem Alltag kennen: aufstehen und schlafen-
gehen, Mahlzeiten einnehmen, Schul- und auch Freizeit-
aktivitaten. Die magnetischen Action Cards kdnnen auf
der Uhr bestimmten Zeiten zugeordnet werden: z. B.

“| get up at seven o’clock.”

So lernen |hre Lernenden die Uhrzeiten und englische
Ausdriicke, die den Tagesablauf beschreiben.

Lieferumfang: 1 Stahltafel (71 x 71 cm), magnet-
haftend, farbig bedruckt mit Stundenfeldern und
Wendehaken zum Aufhéngen an der Tafel, 1 Zeigerpaar,
magnetisch, 26 magnetische Bildkarten (8 x 8 cm)

§7280H43* |57,94/ 68,% €]

72 Mathematik [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko—l\/laterial.]



1-- Magnetische Tafeluhr

Mit analoger und digitaler Zeitdarstellung

Zeiten einstellen, die Zeitdarstellungen kennenlernen
und ein Gefiihl fir Zeitspannen entwickeln. Beim Arbei-
ten mit der Tafeluhr gewinnen Sie die Aufmerksamkeit
der ganzen Klasse.

B x H: 30 x 36 cm, mit magnetischen Zahlen und einzel-

nen Zeigern )
82181H43 |_18,°7/ 21,5°€]

Pl Lre /
f—‘\ _-_.—_‘ ..\r\-.\: /
= /
"
[FBetzold /
|
2|

2-- Unterrichtsideen und Kopiervorlagen:
,»Zeit: erfahren, messen, rechnen*

+ detailliert beschriebener Aufbau der Unterrichtseinheit
ermdglicht einen schnellen und einfachen Einsatz der
Kopiervorlagen

+ 25 Kopiervorlagen fiir Klasse 1 - 4

Inhalt der Mappe: Sachinformationen, Aufbau der
Unterrichtseinheit, 25 Kopiervorlagen

86114H43 |11 0112, €]

[e=] [e2] [=] [==] [{=] E2
Y = N [==] (4] [F] (=]
e I =1 S N

(o] (93] [e5] o] [ue] [¥5] [pel{e8] 0 e b

3-- Klassenset: Uhren im stabilen Koffer

+ 25 Schiileruhren, @ 13 cm, mit synchron laufenden
Zeigerwerken

+ 1 magnetische Tafeluhr mit Zeigern und magne-
tischen Zahlen. Der Zusammenhang zwischen
analoger und digitaler Anzeige wird verstanden.

+ 1 Mappe ,Zeit: erfahren, messen, rechnen® mit
Informationen und 25 Kopiervorlagen

[vamhinweis: 1 (Ssite 306)] _ _
87161H43* |_116,81/ 139,- €

E/ersandkosten: 5,%0/ 6, € — Versandkosten Flexeo®-Mabel: 30,- / 35, € pro l\/ldbelstUck]

4:- GroRes Klassenset ,,Uhren

Enthalt alles, was man zum Erlernen der Zeit

bendtigt:

+ 25 Schiiler-Uhren (85444H43)

+ 1 groRe Demonstrationsuhr (2619H43)

+ 1 Unterrichtsmappe ,Zeit: erfahren, messen,
rechnen” (86114H43)

1 magnetische Tafeluhr (82181H43)

* 1 Aufbewahrungsbox (75439H43)

[Namhinweis: 1 (Seite 306)] ] )
142,72/ 169,- €

82141H43
Mathematik 73
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30 Sek. 1 Min. 3 Min.

74 Mathematik

9cm

1-- Sanduhren, einzeln
Alle [Narnhinweis: 1 (Seite 306ﬂ

758679H43 30 Sekunden, rot
758680H43 1 Minute, griin
758682H43 3 Minuten, gelb
758683H43 5 Minuten, blau
758684H43 10 Minuten, orange
758685H43 15 Minuten, lila
758686H43 30 Minuten, schwarz
758687H43 45 Minuten, tlrkis

jofl19/13,90€

2:- Sanduhren-Sets

Mit diesen Sanduhren entwickeln Kinder ein Gefiihl fiir
die Zeit und lernen sie dabei kennen. AuRerdem kdnnen
sie versuchen, sich die Zeit selbst einzuteilen:

z. B. 3 Minuten je Rechenaufgabe, 10 Minuten lesen
oder 15 Minuten programmieren.

Alle Uhren sind mit einem farbigen Sand versehen. Die
Sanduhren sind sehr stabil, da der Sanduhrkdrper von
einer fest verschlossenen Plastikrohre geschiitzt wird.
Alle [Narnhinweis: 1 (Seite 306)]

Sanduhren-Set ,,Longtimer
(10, 15, 30 Min.)

758698H43 {31 80/37,% €]

Sanduhren-Set ,,Shorttimer*
(1,2, 3,5Min. und 30 Sek.)

758697H43 52,90/ 62,% €]

3-- Gruppensatz mit 6 Schiilerstoppuhren

Ob in der Hand gehalten, auf den Tisch gestellt oder um
den Hals getragen - fiir diese kindgerechten Stopp-
uhren gibt es im Unterricht zahlreiche Einsatzméglichkei-
ten. Die groRen, bunten Tasten erleichtern den Kindern
die Handhabung.

Material Umhangekordel: 100 % Polyester

(inkl. Batterie Knopfzelle V13 GA LR4

4
9879H43 F19,16/ 58,% €]

4-- Gruppensatz mit 20 Sanduhren
im Koffer

Damit Kinder ein Gefiihl fiir Zeit bekommen. Satz mit
20 Sanduhren im stabilen Koffer.

Je 4 Stiick fur 10 Min. (rot), 5 Min. (griin), 3 Min. (gelb),
1 Min. (blau) und 30 Sek. (schwarz)

Hohe: 9 cm, @2,3cm

[Warmhinweis: 1 (Seite 306)]

86518H43 b1 °136,% €]

5-- Sanduhren-Set

Wie lange sind 3 Minuten Zahneputzen? Wer kann
30 Sekunden auf einem Bein stehen? Hier wird Zeit
sichtbar und damit fiir Kinder begreifbar.

Mit 5 unterschiedlichen Zeitspannen: 30 Sek., 1, 3, 5
und 10 Minuten. Hohe: 9 cm, @ 2,3 cm, ab 3 Jahren
Material: Kunststoff

[Warhinweis: 1 (Seite 306)]

42041H43* b,“z/ 10,% €]

[Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]
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Schul-Rolltacho mit Zahlwerk

Die Kinder messen mittlere und groRere Entfernungen.
Sie entwickeln die Fahigkeit, sich Langen vorzustellen.
Nach jedem Meter horen sie ein gut vernehmbares
Klicken. Ein Zahlwerk misst die abgefahrene Strecke bis
99.999 Meter.

Die Kinder fahren eine Strecke ab. Sie z&hlen die
vernehmbaren Klicks. Sie vergleichen die so ermittelte
Léange mit der Anzeige auf dem Zahlwerk. Ein
Gummireifen gewahrleistet ein genaues Messen. Das
Rad rutscht nicht ab. Die Lange der Griffstange kdnnen
Sie unkompliziert verstellen.

82008H43  Stiick [28,99/ 34,% €|

alle wichtigen Mess-

instrumente

Themen-Kiste ,,Messen und Wiegen“

Materialien fiir einen handelnden Unterricht

In der Box finden Sie alle wichtigen Messinstrumente,
die Sie fiir die Unterrichtseinheit ,Messen und Wiegen*
bendtigen. Ob beim Lernen in Gruppen oder mit der
ganzen Klasse.

Inhalt:

* 1 Schul-Rolltacho

+ 10 BandmafRe, 150 cm
* 10 Schiebelehren

1 MaBband, 10 m
MaRband, 30 m n
Meterstébe, a2 m
Waage

Federwaagen (Set 250 g - 5000 g)
Gewichtssatz -
Messbecher (50 ml - 1000 ml) -
Handreichung ,L&ngen* mit 20 Kopiervorlagen

Handreichung ,Gewichte* mit 20 Kopiervorlagen
Aufbewahrungsbox mit Deckel i

86473H43 |1 94.%/232,- € e
¥

NS LTS RG] T

. _ =il

BandmaRe

In stabilen, gut
funktionierenden
Abrollkapseln.

Die unverwustlichen Fiber-
glasbander sind doppelseitig
und zwesifarbig bedruckt.

(" —

BandmaR, 10 Meter ) :
10 40 "
665H43 |12, /14, €| Bandma, 150 cm Meterstibe

BandmaB, 30 Meter Die Fiberglasbander sind unverwiistlich. Auf einer Seite MaBstab 100 cm mit 5 Gliedern

666H43 b3’49 / 27,95 €| befindet sich eine schwarze inch-, auf der anderen eine 764600H43* b,38/ 6,40 €|
: ©  rote cm-Skala.
BandmaR, 50 Meter MaRstab 200 cm mit 10 Gliedern

667H43 b1,89/37,95€:| 763430H43  Stiick h1,68/13,9°€| 764602H43* b,36/9,95€|

Versandkosten: 5%/ 6,%€ - Versandkosten Flexeo®-Mabel: 30,- / 35,7€ pro Mobelstiic] Mathematik 75
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1:- GroRe Balkenwaage

Gewichte und Gegensténde exakt abwiegen und ver-
gleichen. Das Volumen lésst sich auf 2 Skalen ablesen.
2 Behélter aus Kunststoff samt Stiilpdeckeln dienen
als Waagschalen. Inhalt pro Behalter: rund 1 Liter. Mit
11 Metallgewichten und 14 Kunststoffgewichten
Details: siehe online

Hx B xT. 15 x 46 x 12 cm, Material: Kunststoff
lNarnhinweis: 1 (Seite 306)_| ) .
766061H43  Stiick b3,57/ 39,% €|

2-- Waage

Mit dieser sehr prézisen Waage aus stabilem Kunststoff
wiegen Ihre Schiilerinnen und Schiiler auf das Gramm
genau. Der gesamte Wiegebereich erstreckt sich auf bis
zu 2000 g, was einen groRRen Spielraum an Wiege-
Aktivitaten ermdglicht. Die Waage ist justierbar und
beide Waagschalen sind abnehmbar.
HxBxT:13,56x29x 10,5 cm

85751H43 [26,85/ 31,% €|

3+ Zusatzgewichte

Wei beschriftet

Damit die Kinder auch groRere Gegenstande, Flissig-
keiten oder Schuttgut wiegen kénnen, bieten wir diesen
Gewichtssatz zu einem glinstigen Preis an.

Er besteht aus folgenden Gussgewichten:

1x 500 g, 2x 200 g, 1x 100 g

2206H43 [28,15/ 33,% €|

4.- Gewichtssatz aus Messing

Satz mit 10 Messinggewichten:
2x19,2x29,2x59,2x10g,1x20 gund 1x 50 g
Im Kunststoffkasten

85752H43* |1 6,8/ 19,95€

5-- Gewichtssatz C
Gewichte insgesamt: 2 kg

1058H43 |$2,77/ 98,% €|

6+ Gewichtssatz D
Gewichte insgesamt: 5 kg

1059H43 [136,09/ 161,% €|

76 Mathematik Freise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko—l\/laterial.:



Waagen fiir die ganze Klasse

Aus Metall gefertigt

Auf eine der groBen Platten kommt das Wiegegut, auf
der anderen stehen die Gewichte. Alle Kinder sehen,
welche Gewichte dazugestellt oder weggenommen
werden. Sie werden zum Rechnen aufgefordert.

Das Prinzip des Wiegens wird veranschaulicht und
schnell verstanden.

Kleine Klassenwaage
HxBxT. 17 x40 x 14 cm
Tragkraft 2 kg (ohne Gewichte)

85269H43 [70,55/ 83,% €]
GroRe Klassenwaage

HxBxT.20x49x 16 cm

Tragkraft 5 kg (ohne Gewichte)

B5270H43 1192/141,%€

Kinder-Balkenwaage aus Kunststoff

lhre Schilerinnen und Schiiler erlernen mit dieser
stabilen und genauen Waage das Wiegen. Hier kdnnen
sowohl richtige Gewichte als auch Steckwiirfel verwen-
det werden. Sie ist fir den fortwahrenden Gebrauch im
Zimmer geeignet. Die Waage ist mithilfe der Schiebe-
gewichte justierbar.
HxBxT:30x36x10cm
Lieferung ohne Deko
arnhinweis: 1 (Seite 306)|

57238H43

Y.

Gewichtssatz aus Kunststoff

76 stapelbare Gewichte in einer Box

Noppen vehindern, dass die Gewichtssteine verrutschen.
20x19,20x59,20x 10 g, 16x20 g

[Wamhinweis: 1 (Seite 306)

766504H43

16,0/ 19,%€

Federwaagen

18 cm lang. Die transparenten Kunstglashulsen sind auf
einer Seite mit einer Gramm-, auf der anderen mit einer
Newtonskala bedruckt, sodass sowohl Gewichte als
auch Krafte gemessen werden konnen. Korrekturschrau-
ben sind vorhanden.

764H43  0-250¢

765H43  0-500g

766H43  0-1000g

767H43  0-2000g

768H43  0-3000g

769H43  0-5000g je b,%/ 9,% €]
Satz mit allen 6 Federwaagen (764H43 - 769H43)
770H43 kG,e“/ 55,% €]

[\/ersandkosten: 5,%/6,%°€ — Versandkosten Flexeo®Mabel: 30,- / 35,°€ pro Mébelst[jck]

Mathematik -

Hangegewichte-Set

8 hochwertige Hangegewichte mit beidseitigen Einhan-
gehaken. |deal fiir den Einsatz mit der Federwaage
Inhalt: 1x 100 g, 2x 50 g, 1x 20 g, 2x 109, 2x 5 g

@ 100-g-Gewicht: 2,5 cm, @ 5-g-Gewicht: 0,9 cm

Material: Metall
764429H43* b6,°9/ 42,% €]

Mathematik 77



2:- Bruchrechenscheiben,
doppelseitig magnetisch, @ 20 cm

Briiche anschaulich darstellen

Ein halber Apfel, eine viertel Pizza — mit dem magneti-

1-- Klassenset Bruchrechnen

Wandtafel- und Schiilermaterial in der Aufbewah-
rungsbox

Magnet- und Schiilersets beinhalten die gleichen Seg-
mente. Farben und Beschriftung sind gleich. Zeigen Sie
lhren Schiilerinnen und Schiilern das Arbeiten mit den
Briichen an der Tafel. Die Lernenden vergleichen, legen
nach oder l6sen selbststéndig Aufgaben.

Inhalt der Aufbewahrungsbox: magnetische Bruch-
rechenscheiben (@ 20 cm, 86897H43) im Sortierkasten,
12 Bruchrechen-Sets jeweils in einer Aufbewahrungsbox
(85522H43)

86916H43* 150,42/ 179,- €

magnetisch

@
@-
1'{@; _,ﬁ-

@@i@

schen Bruchrechensatz veranschaulichen Sie alltagliche 3-- Bruchrechen-Set 4- Bruchrechen-Stempel: Kreis

Situationen. Sie vermitteln Ihren Schiilerinnen und Schii-  (Schiilerset) Ins Heft gestempelt und schon bemalt erinnern diese

lern ein grundlegendes Versténdnis fir Bruchzahlen. Aus farbigem Kunststoff - 51 Teile Stempel an Kuchen mit unterschiedlich groen Kuchen-
Sie finden folgende Bruchsegmente: 1/1, 1/2, 1/3, 1/4, stiicken. So verstehen die Kinder den Zusammenhang

Inhalt: doppelseitig magnetische Bruchsegmente: 1/5, 1/6, 118, 1/10, 1/12. zwischen Briichen und dem Ganzen.

111,112,113, 1/4, 1/5, 116, 1/8, 1110, 1/12. Aus den Segmenten zu jedem Teiler Iasst sich ein voller Lieferung ohne Stifte

Aus den Segmenten zu jedem Teiler I&sst sich ein voller Kreis = 1/1 bilden. Inhalt: 9 Stempel mit Briichen bis 1/12 (siehe Abbildung)

Kreis = 1/1 bilden. @ Kreis: 10 cm, Materialstarke: 3 mm @ Stempelbild: 2,5 cm

86897H43  im Sortierkasten 52,52/ 62,5°€] 85522H43 h 0,88/12,% €] emhimves 1 (Sete 306] 219

87595H43 EB 19, €]
—~
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inkl. Kunststoff-Rahmen

5:- Schiiler-Bruchrechensatz

Aus farbigem Kunststoff
GroRe: Rahmen 24 x 24 cm
Inhalt: 1/1, 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10, 1/12

Jeder Bruchteil ist so oft vorhanden, dass er sich zu einem Ganzen ergdnzen
:m lasst. Der Rahmen verhindert ein Verrutschen der Teile, die Schiilerinnen und
Schiiler kbnnen ziigig arbeiten. )
86438H43  Stiick h 0,%/11,% €]

[Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]



Linearer Bruchrechensatz

Fiir die Wandtafel
Aus Magnetplatten, mit farbigem Kunststoff-
material kaschiert

GroBe: 1/1=100x 10 cm

(B x H Gesamtbild: 100 x 90 cm)

Der Meterstreifen ist zusammenklappbar.
Inhalt:  1/1,1/2,1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10, 1/12

Von jeder Bruchzahl sind so viele Streifen vorhanden,
dass sich damit 1 Ganzes darstellen [asst.

86478H43 |_73,°7/ 86,% €]

Universal-Bruchrechentiirme

Bedruckt mit Bruch-, Dezimal- und Prozentzahlen
112=0,5=50 %

lhre Schilerinnen und Schiiler lernen die Beziehungen
zwischen Bruchzahlen, Prozentzahlen und Dezimalzah-
len kennen. Auf der einen Seite der Steckkuben jedes
Turms steht die Bruchzahl, auf der zweiten Seite die
Prozentzahl, auf der dritten die Dezimalzahl. Die vierte
Seite ist unbedruckt. Beim Bauen der Tiirme wird das
Rechnen mit Briichen veranschaulicht. Mit diesem Satz
bauen Sie neun 12 cm hohe Tiirme aus 51 Steckkuben.
Ein Turm entspricht dabei immer 1 bzw. 100 %.
Warnhinweis: 1 (Seite 306)

86577H43 |1 5°/18,% €]

Linearer Bruchrechensatz, schmale
Ausfuhrung

Entspricht dem obigen Satz, jedoch sind die Streifen nur
5 c¢m hoch.

86938H43 b9,°8/ 46,% €]

Im Sortierkasten mit Deckel
Die Bruch-Teile sind Ubersichtlich aufbewahrt und
schnell zur Hand.

87167H43 [49,54/ 58,% €]

Dezimal- und Prozentstreifen

Zum Rechnen mit Prozentsétzen ist es wichtig, dass
man weil, dass Prozentsatze auch als Briiche und als
Dezimalzahlen dargestellt werden kdnnen.

Die Streifen sind beidseitig bedruckt: Auf der einen
Seite der Streifen befindet sich die Dezimalzahl, auf der
anderen die korrespondierende Prozentzahl.

Die Farben sowie die Zusammenstellung entsprechen
den oben angebotenen Bruchrechenstreifen.

GroRe: 100 % =100 x 5 cm

87300H43 b9,45/ 46,% €]
Dezimal- und Prozentstreifen im Sortierkasten
87510H43 |48,7°/ 57,% €]

Mathematik -
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- Mathematik

1-- Fiillkrper-Set, 17 Teile im stabilen Kunststoffkoffer

Mit Schaumstoffeinsatz

1- So sinq qie Fi]llkérpe[ ordentlich aufbewahrt und vor |
Beschédigung geschutzt.
Der Satz beinhaltet die abgebildeten Modelle. b
Warnhinweis: 42 (Seite 306)| _ _ ; -
87154H43* b9,71 /82,% €| , \ : ) ‘

Hohe: bis zu ca. 10 cm

h
-.

Fiir die Arbeit in Kleingruppen oder als Demo-Material

Die Grundflachen der Korper sind abnehmbar. |hre Schiilerinnen und Schiler erfahren,
welche Grundflache zu welchem Kérper passt. Volumenvergleiche lassen sich mit
festem oder fliissigem Material durchfiihren. Ihre Lernenden erarbeiten dabei handelnd
die Volumenformeln. Alle Kérper bestehen aus 2 mm starkem Acrylglas und sind sehr
stabil.

Der Satz beinhaltet die 17 Modelle (nicht alle abgebildet).

Hohe: bis zu ca. 10 cm. Lieferung ohne Koffer

(vamhinweis: 42 (Seite 306)

86295H43 bB,‘“ / 45,95€|

s gy
- 2-- 17 Fiillkorper

I 3:- 16-teiliger Geometriesatz,
Kérper und Netze

Hohe: ca. 8 cm
Die 8 verschiedenen Korper bestehen aus Kunstglas,
die dazugehérenden 8 Netze aus hochwertigem, farbi-
gem Kunststoff. Die Netze sind nicht geklebt, sondern
bestehen aus einem Stiick. Die Faltkerben sind ein-
gefrast. Die Kanten sind gebrochen. Beim handelnden
Umgang mit diesem Material erwerben die Schiilerinnen
und Schiler konkrete Vorstellungen von geometrischen
Korpern und deren Oberflachen-Netzen. Sie lernen,
die Abwicklung und die GrRenbeziehungen der Netze
zu unterscheiden. Die Grundflachen der Kérper sind
abnehmbar. Wenn die Netze herausgenommen werden,
lassen sich die Korper fiillen und umschitten.
amhinweis: 42 (Seite 306)]

85167H43 b4,87/ 4% €|

-
i’f,.

<

PP
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4-- Messzylinder LitermafRe 5-- Messbecher 6-- Liter-Wiirfel

Mit erhabenen ml-Skalen Mit ml-Skala aus milchigem/transparentem, véllig Zeigen Sie den Zusammenhang zwischen Kantenlénge

Zylinder mit ml-Skalen. unzerbrechlichen Kunststoff und Volumen. Der Wiirfel fasst genau 1 Liter. Kunststoff-

Sie fassen 10, 25, 50, 100, 250, 500 und 1000 ml. Set mit 5 Bechern bis 1 Liter: wiirfel mit Beschriftung in 100-ml-Intervallen .

85430H43 7 Stiick 07,59 32,95€I 50 l, 100 m, 250 mi, 500 ml, 1000 mi 87567H43 Stick |_4,79/ 5,0¢
85630H43 5 Stiick h 1,%4/13,% €]

80 Mathematik ; ]



1-- Geometriekorper

17-teiliger Satz, Hohe: ca. 10 cm, @ Kugel und Halb-
kugel: 7,5 cm

Die Kérper bestehen aus hochwertigem Kunststoff. Die

leuchtenden Farben gefallen den Kindern.

Es macht SpaR, die verschiedenen Kdrper kennenzuler-
nen und zu benennen. Durch Vergleichen bekommen die
Kinder erste Vorstellungen vom Raumvolumen.

Alle Warnhinweis: 42 (Seite 306)]

86272H43  17-tellig b9,92/ 473 €|
87146H43*  im stabilen Kunststoffkoffer )
|72,23/ 85,% €|

Unmagliches Netz

3-- Korperkasten

Mit geometrischen Korpern und jeder Menge
Ubungsmaterial. Alles in einer praktischen Aufbe-
wahrungsbox aus Kunststoff

Inhalt:

* 40 Korper aus Kunststoff: 10 verschiedene Kérper
(Wrfel, Quader, Kegel, Kugel, Halbkugel, drei-
seitiges und sechsseitiges Prisma, dreiseitige
und vierseitige Pyramide, Zylinder) in je 4 Farben,
Hohe Kérper: ca. 2,5 cm

E/ersandkosten: 5,%0/ 6, € — Versandkosten Flexeo®-Mabel: 30,- / 35, € pro l\/lébelstUck]

Auch im Koffer erhaltlich!

2:- Kleine Geometriekorper

Korperformen untersuchen und vergleichen
Die Kinder kénnen die Kérper ertasten und beschreiben
oder anhand einer Beschreibung einen bestimmten
Korper herausfinden. Dieses Spiel schult neben der
raumlichen Vorstellung auch die sprachliche Ausdrucks-
fahigkeit der Kinder.

10 verschiedene Korper (Wirfel, Quader, Kegel, Kugel,
Halbkugel, dreiseitiges und sechsseitiges Prisma, drei-
seitige und vierseitige Pyramide, Zylinder) in je

4 Farben, Hohe Kérper: ca. 2,5 cm

i{Varnhinweis: 42 (Seite 306)_|
87269H43  40-teilig

|:13,87/ 16,5°€

Mégliches Netz

- .

+ 80 Kérperkarten e = A =
+ 2 Kopiervorlagen (DIN A4) Korpernetze: — R e E L Rt t', 4 ﬁ.r

je 8 mégliche und 8 unmégliche Netze . R
+ 5 Kopiervorlagen (DIN A4) mit insgesamt =

10 Kérper-Steckbriefen e |
+ 2 Fiihlbeutel (100 % Polyester) \
* 1 Anleitung [ \
[Wamhinweis: 42 (Seite 306)] _ W —

82480H43 | bO,‘”/ 36,% €|

i,
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1-- Cubo-Karten

Bauen mit Holzwiirfeln

Mit Wiirfeln bauen die Schilerinnen und Schiller auf
einer Rastertafel den gestellten Auftrag nach. Zur
Selbstkontrolle befindet sich auf der Riickseite der Auf-
gabenkarte die Losung in dreidimensionaler Darstellung.
Die Aufgabenkarten von Set 2 - 5 zeigen 3 Ansichten
(Vorder-, Seitenansicht und Draufsicht) eines Bauauftra-
ges. Die Aufgabenkarten von Set 1 sind einfacher.
Lieferung ohne Holzwiirfel

Jedes Set enthalt:

+ 10 Aufgabenkarten

+ 2 Blanko-Karten fiir eigene Bauideen
+ 2 Rastertafeln

* 1 Anleitung fiir Spielvariationen

85733H43
85734H43
85735H43
85736H43
85737H43

Set 1: filir 1 - 8 Wiirfel
Set 2: fiir 2 - 8 Wiirfel
Set 3: fiir 3 - 16 Wiirfel
Set 4: fiir max. 16 Wiirfel
Set 5: fiir max. 33 Wiirfel

jeb,81 / 8,1°€]

Alle 5 Kartensatze im Set

86918H43

3151/ 37,9€

2-- Set mit 12 Geokorpern, transparent in
6 Farben

Dieses Set aus 12 transparenten Geokdrpern in 6 Farben
eignet sich ideal, um die verschiedenen Formen zu ver-
gleichen und zu analysieren. Perfekt fir den Lichttisch

geeignet

Inhalt: 12 Geokérper, transparent, in 6 Farben

Hohe: 5 cm

Material: Kunststoff
[Narnhinweis: 42 (Seite 306)]

759553H43

1357/16,9€

3:+ 150 Holzwiirfel, 2 cm

Zum Bauen und Legen

In stabiler Stapelbox

Material: Buche
arnhinweis: 1 (Seite 306)]

761794H43

17,5/20€

82 Mathematik [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]
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Bunter Soma-Wiirfel-Klassensatz PR
Farbige, fertig verleimte Soma-Satze in Stoffsack- " a
chen mit Arbeitskarten und Zubehor : 4

Bis zu 12 Kleingruppen oder Schiilerinnen und Schiiler
trainieren gleichzeitig ihr raumliches Vorstellungs-

vermogen. Jede Menge Arbeitsauftréage regen zum

dreidimensionalen Denken und Bauen an. Sie zeigen

mit dem groen Soma-Satz Lésungsansatze und helfen

bei Bedarf. J
Material Sackchen: 100 % Baumwolle
Inhalt:
+ 12 Schiiler-Soma-Wiirfel (Kantenlange: 6 cm) :
+ 1 Demonstrations-Soma-Wilrfel (Kantenlange: 9 cm) : » r:*,%

* Kartensétze Somatricks 1 - 3 mit insgesamt ﬂ‘ %

60 Aufgabenkarten mit Losungsvorschlagen ‘ 3
Alles in einer praktischen Aufbewahrungsbox b

764719H43* [I 04,%/124,- €

Soma-Wiirfel

86410H43*  Kantenlange: 6cm b,38/6,4°€
89190H43  Kanteniénge:9cm 12,/ 14,%0€

Soma-Karteien

Arbeitskarten zur Forderung des raumlichen Vor-
stellungsvermdgens. Auf verschiedene Arten werden
Figuren aus Kdrpern von ebenen Darstellungen in B s dd Sl 1% 7 b
ein rdumliches Gebilde umgesetzt. In verschiedenen o EE g TR T g
Schwierigkeitsgraden. Lieferung ohne Soma-Wiirfel
Jeder Satz enthalt 10 Karten, 21 x 13 cm, aus stabiler

Kunststoff-Folie BE0 Sl i
5.‘.‘. :I.:?II ’.‘

Soma-Karten 1 {olal1] [#]1]1

Bauen mit 3 - 5 Soma-Teilen: Vorder-, Drauf- und Seiten- — — —

ansicht sind vorgegeben. ) - =

86300H43 |11 114,20 €] =

Soma-Karten 2
Bauen mit 5 Soma-Teilen: Schritt fiir Schritt
wachst das Gebaude.

86301H43 |11 /14,2 €]

Soma-Karten 3
Bauen mit allen 7 Soma-Teilen: Vorder-, Drauf- und
Seitenansicht sind vorgegeben.

86302H43 |1 1,%8/14,2 €]

Soma-Karten 4
Ziffern-Codes beschreiben die Lage der Soma-Teile

86303H43 11,%/14,2 €]

Farbige Holzwiirfel

Bauen mit farbigen Wiirfeln

Mit den Wiirfeln legen die Kinder bunte Muster, bauen
Tirme, kreative Fantasiegebilde oder konstruieren
Geb&ude nach Vorlagen. Dadurch erweitern sie ihre
Raumvorstellung und ihr raumliches Denken.

100 Wirfel aus Holz, Kantenlange: 2 cm, in 6 Farben,
in Kunststoffbox

Warnhinweis: 1 (Seite 306)

85188H43 |20,59/ 24,% €]
E/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®Mabel: 30,- / 35,7°€ pro MbbelstUck: Mathematik 83
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1-- Geometriebrett, 11 x 11, stapelbar

Doppelseitig, 20 cm
Vorderseite: quadratisch angeordnete Zapfen,
Riickseite: isometrisch angeordnete Zapfen zur Darstel-

lung von Schrégbildern. Lieferung ohne Gummiringe
AIIeg[Narnhinweis: 42 (Seite 306)]

86246H43  Stiick k,zgl 5°€
89733H43 8 Stiick b1 05/36,€

2-- Geometriebrett, 5 x 5, gelb

17,5¢cm

Vorderseite: quadratisch angeordnete Zapfen,
Riickseite: kreisformig angeordnete Zapfen.
Lieferung ohne Gummiringe

[Warnhinweis: 42 (Seite 306)

912H43  Stick b,”/ 4,5 €]

3-- Gummiringe
265 Gummiringe, farblich sortiert mit Box
761820H43 b,” /6,2 €]

4-- Geometriebrett, 5 x 5, transparent

15¢cm

Fur die Arbeit mit Vorlagenkarten oder am OHP,
inkl. 25 Gummiringen

varnhinweis: 42 (Seite 306)]

895H43  Sck 2713,%€ " - —

5-- Klassensatz

Mit 30 transparenten Geometriebrettern (895H43)
in einer Tragebox aus Kunststoff. Mit 20 Vorlagekarten
Warmhinweis: 42 (Seite 306)]

900H43 [76,43/ 90,95€]

84 Mathematik [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]
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SpaB mit Spiegeln - ein Symmetriespiel

Hier werden spielerisch dreidimensionales Denken,

raumliches Vorstellungsvermdgen und Erkennen von

Spiegelachsen und Symmetrielinien trainiert. Der

Spiegel muss an das passende Bild an der optimalen

Spiegelachse angelegt werden. Fir Kinder ab 5 Jahren

Inhalt: Details online

HxBxTBox:7x19x15cm o

[Narnhinweis: 2 (Seite 306)|

766326H43 207/ 2455€ < . 7'/ .

\
{
|
{
=
y
=
. . Im Set giinstiger:
Multi-Eckspiegel g g .
Zum Set gehéren zwei grofe Handspiegel (15 x 10 cm) Das komplette Set: Pattern-Blocks, Arbeitskarten und
H P Multi-Eckspiegel. Damit ko 4 Kind tri
und ein Holzstander (16 x 16 cm). Wenn nur ein Spiegel - Reflecting Patterns — Arbeitskarten er:jerlneﬁ jgtleergeeigenirgrngr:]lir:e krelgri]erzrrfymme rien
in den Sténder gesteckt wird, hat man einen Stativspie- Musterlegen mit dem Eckspiegel. Aufgabe ist es, die ‘
gel fiir symmetrische Ubungen. Werden beide Spiegel auf der Karte vorgegebenen Plattchen so zwischen die Das Set besteht aus: 4 Multi-Eckspiegeln, 1 Satz
im 90°-Winkel aufgestellt, erzeugen sie eine Kombina- beiden Spiegel zu legen, dass das abgebildete Muster Arbeitskarten Reflecting Patterns, 250 Pattern-Blocks.
tion von Achsen- und Drehsymmetrie. Lieferung ohne erscheint. Die Losung ist jeweils auf der Rickseite der In stabiler Kunststoffbox mit Klemmdeckel
Pattern-Blocks ] Karte abgebildet. Set mit 8 Karten (15 x 10 cm), doppel- Warnhinweise: 1, 2 (Seite 306)]
inweis: 2 (Sei ii 74 95
l{Varnhlnwels.Z(Se|te 306)J ) seitig bedruckt 756102H43 53’ / 63’ €]
85851H43 |9,58/ 1,0 €] 87578H43 b,%/ 10,% €]
o S

#

| P i
Ll = i
Handspiegel, klein

Sie erklaren Ihren Schiilerinnen und Schiilern ganz
einfach die Spiegelsymmetrie. Alleine oder in Partner-
arbeit erforschen |hre Lernenden die Sachverhalte beim
Spiegeln von Gegenstanden und Abbildungen.
BxH:10x7cm

Doppelsplegel [Narnhinweis: 2 (Seite 306ﬂ

Mit den zwei verbundenen Spiegeln entdecken Ihre 5534H43 25 Stiick b6,85 /31 ’95 €]

Schiilerinnen und Schiiler die Welt der Symmetrie. .

Der Umgang mit dem Doppelspiegel fordert das geo- . ZanerSP'egel

metrische Denken. B x H: 20 x 7 cm Handspiegel, gro Reflektierend und durchsichtig zugleich

Lieferung ohne Pattern-Blocks Beidseitig verspiegelt. B x H: 15 x 10 cm Aus unzerbrechlichem Kunstglas

Warnhinweis: 2 (Seite 306)] Warnhinweis: 2 (Seite 306)] . ~ BxH:15x95¢m .
349H43  Stiick 29/39€  ssazonas 105tk 1975/ 23,9€ ssamez stk 370/ 40€

E/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®-Mobel: 30,- / 35,™€ pro MébelstUck] Mathematik 85
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GroRer Klassensatz

In Kunststoffbox

Sie zeigen an der Tafel, was Tangramfiguren sind.

Sie erklaren, wie die Kinder solche Figuren mit den 7
Formen legen kdnnen. Legevorschlage finden die Kinder
auf 24 doppelseitig bedruckten Karten.

S
b,

86 Mathematik

LY

Freise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko—l\/laterial.]

Zum Set gehoren:
+ 1 magnetisches Tangram

+ 6 Kunststoffboxen mit zusammen 24 Tangramspielen
+ 1 Box mit 24 doppelseitig bedruckten Tangramkarten
+ 1 Aufbewahrungsbox

[warnhinweis: 1 (Seite 306)

87069H43

62,5/ 74,5€

g |

Magnetisches Tangram

Sie geben der ganzen Klasse Vorlagen fiir Tangram-
figuren. Sie regen zu Ubungen mit geometrischen
Lernzirkeln an. Fiir geometrische Spiele im
Klassenverband. In einem stabilen Karton, 20 x 20 ¢m,
finden Sie 3 Spiele mit je 7 Tangramfiguren. Die Farben
sind Rot, Blau und Gelb.

Die Figuren bestehen aus Magnetgummi. Sie sind auf
beiden Seiten mit stabilen, farbigen Folien beklebt.

86250H43 h 8,91/22,% €|

Tangram-Material

Aus hochwertigem, farbigem, 2 mm starkem Kunststoff.
Jeder Satz enthélt 28 Teile (= 4 Tangramspiele mit je

7 Formen) in den Farben Rot, Gelb, Blau und Griin.
Zusammen eignen sich die 28 Teile eines Satzes zum
Legen von geometrischen Grundformen, farbigen
Figuren und Symmetrien. Kompletter Satz in stabiler
Kunststoffbox mit Klarsichtdeckel

Seitenldngen: 3,5 - 10 cm

LNarnhinweis: 1 (Seite 306)|

85033H43

|:7,0G/ 8’40€|

Pentominos

Schulen Raumvorstellung und logisches Denken
Mathematikerinnen und Mathematiker haben iber 2000
Maglichkeiten entdeckt, mit den 12 Pentomino-Teilen
ein Rechteck, 6 x 10 cm, zu legen. Wie viele finden Sie
mit Ihrer Klasse? Man kann mit Pentominos aber auch
andere Muster legen — frei oder nach Vorlage. Schult
Raumvorstellung und logisches Denken.

Lange: ca.8-10cm

lNarnhinweis: 1 (Seite 306)_|

9882H43 60 Teile in 4 Farben |16,76/ 19,% €|
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riesengrolSe

GroRer Steckbaukasten — XXL Modelle in XXL

Geometrie erlebbar machen

Das geféllt Ihren Kindern, spornt zum aktiven Mitmachen
an und geht kinderleicht: Einfach die Stébe in die Kugel-
verbindungen stecken und zu immer neuen Konstruktio-
nen zusammenbauen.

Von auBen betrachten oder hineinkriechen und von
innen bestaunen: Geometrie wird hier von allen Seiten
erlebt. lhre Schilerinnen und Schiler lernen ganz
nebenbei die Eigenschaften geometrischer Kérper ken-
nen. Mit diesem Set kdnnen nahezu alle geometrischen
Korper entdeckt werden: Wiirfel, Quader, Pyramiden und
viele mehr. Begriffe wie Kante, Seite, Grundflache, Hohe
oder Diagonale lassen sich gut erklaren und von allen
Seiten entdecken.

In den Farben Rot und Blau erlernen die Schiilerinnen
und Schiiler, den gelernten Farbcode weiter zu vertiefen.
Ab 5 Jahren

756663H43 |:41 71 49,% €|

Kreative Geometrie

mit unseren Steckbaukasten

Geometrie-Steckbaukasten L ks

lhre Schiilerinnen und Schiller stellen Kantenmodelle und ‘-\\.
Grundflachen von geometrischen Kdrpern her, wobei

sie viel tiber die Eigenschaften der wichtigsten Kérper

erfahren. Die Stangen dienen dabei als Steckverbindung

und bilden an den fertigen Kérpern die Seitenlinien einer

Flache. Sie sind in 6 verschiedenen Langen (4 - 13 cm)

vorhanden. Jede Lénge hat ihre eigene Farbe und ist

leicht zu benennen.

Insgesamt 250 Bauteile: Steckverbindungen in 6 unter-

schiedlichen Langen und Farben (Orange: 4 cm, Violett:

6 cm, Griin: 7,5 cm, Gelb: 9 cm, Blau: 11 cm, Rot: 13 cm)

Kugelverbindungen in 6 Farben

ll\/arnhinweise: 1,5 (Seite 306)|

87071H43 b3,49/ 27,% €|

Geometriekorper mit Grundflachen-
Plattchen

Alle geometrischen Korper, die ein Grundschulkind
kennen muss, und die dazugehdrenden Grundflachen
in einem Set.

Warnhinweis: 42 (Seite 306)

Inhalt: Wiirfel, Quader, Kugel, Zylinder, Kegel, drei- und =
vierseitige Pyramide sowie 4 Grundflachen-Plattchen
Hohe: bis zu 7,5 cm

Grundfléche Quadrat: 5 x 5 cm i )
87267H43 h 2,%/14,€

] Mathematik 87



MONTESSORFLERNMATERIAL

Anfangs-Ausstattung Montessori-Lernmaterial fiir Mathematik
im fahrbaren Regal

Wollen Sie Erfahrungen mit haufig verwendeten Materialien sammeln, um diese eventu-
ellin lhren Unterricht einzugliedern?

Sie finden von Grundschulen héufig bestellte Materialien in einem tibersichtlichen Regal
mit stabilen Rollen (2 der 4 Rollen sind feststellbar). Sie schieben das Regal dorthin, wo
Sie es den Kindern zum selbststandigen Lernen anbieten wollen, z. B. in Gruppenrau-
me, im Klassenzimmer oder zur freien Arbeit. Das Fahr-Regal enthélt 18 verschiedene
Materialsétze.

HxBxT:103x66 x41cm

Inhalt:

« Streifenbrett Addition + Streifenbrett Subtraktion

+ Pythagorasbrett + Kontrollkarte fir Pythagorasbrett

* Hunderterbrett + Kontrollkarte fiir Hunderterbrett

+ Multiplikationsbrett + Divisionsbrett

+ kleine numerische Stangen + Zahlenkarten aus Kunststoff fir Stellenwerte
+ geometrische Korper + Grundflachen fiir die geometrischen Kérper
+ Sandpapierformen im Holzkasten + Sandpapier-Ziffern im Holzkasten

+ Perlenstébchen zur Multiplikation + Neunerspiel

+ Augenbinde, 100 % Nylon + Sandpapier-Mengenbilder im Holzkasten

+ geheimnisvoller Beutel, 100 % Polyester
[Wamhinweise: 1, 42, 5 (Seite 306)]

87349H43* [747,90/ 890,- €

Geometrische Korper
Blau lackiert - nach der Montessori-Lernmethode

Die Kinder lernen 10 geometrische Korper kennen. Sie unterscheiden diese nach be-
stimmten Kriterien. Die Korper bestehen aus blau lackiertem Holz, sie sind bis zu 10 cm
hoch.

[Namhinweis: 42 (Seite 306)]

85162H43 h5,34/ 53,% €]
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Grundflachen fiir die blauen geometrischen Kérper Geheimnisvoller Beutel mit geometrischen Kdrpern
Von 5 verschiedenen Flachen sind 12 blau umrandete Holzplatten vorhanden. Inhalt: Kugel, Ei, Zylinder, Stdbchen, Wiirfel, diagonal geteilter Wiirfel, Zylinderhalfte,
Die Kinder ordnen die Korper den dazu passenden Grundflachen zu. Sie lernen, dass Quader, halber Wirfel
z. B. die Grundflache eines Wiirfels, einer Quadratséule, einer Pyramide oder eines
Pyramidenstumpfes ein Quadrat ist. Fiir die runden Kérper stehen 3 Holzstander zur B x H Beutel: 17,5 x 25 cm, Material: 100 % Polyester
Verfligung. Alles ist in einem Holzkasten untergebracht. 18 geometrische Korper aus Holz - jeweils ein Paar -
larnhinweis: 42 (Seite 306)] Kantenlange Wiirfel: 2,5 cm
85163H43 h8’45/ 21 ,95 €] [Narnhmwelse: 1,5 (Seite 306)] o 0
85761H43 h 8,122, €]

88 Montessori-Lernmaterial [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]



Montessori-Lernmaterial -

Montessori-Lernmaterial

Die Kinder lernen mit diesem Material den
Umgang mit Grolen, Langen, Mengen und
Formen kennen.

Turm

Der Turm besteht aus 10 Wiirfeln in den GroRen
zwischen 1 und 10 cm. Beim Spiel mit diesem Set
entwickeln Kinder ein Gefiihl fiir GréRenordnung,
Geometrie und Volumensysteme.

Alle [Namhinweis: 1 (Seite 306)]

Braune Treppe

Die zehn hélzernen Prismen sind jeweils 20 cm lang.
Breite und Hohe variieren jeweils um 1 cm. Auf diese
Weise erlernen die Kinder GréRenverénderungen in zwei
Dimensionen.

Hx B x T grofter Block: 10 x 20 x 10 cm

50133H43  Turm, natur 2,%/38,5°€ 50435H43 b5 42/ 5.9 €]

50508H43  Turm, pink 4,41 40,%5€

Zylinderblock-Set

In den 4 Boxen befinden sich jeweils 10 Zylinder in
unterschiedlichen GréRen. Mit diesem Material lernen
die Kinder, Ubereinstimmungen bzw. Unter-
schiede wahrzunehmen. Beim Kombinieren und Ver-
gleichen gewinnen sie Einsicht in die Dimensions-
Unterschiede.

4 Kasten in Rot, Gelb, Griin und Blau mit jeweils

10 Zylindern in entsprechender Farbe.
HxBxTBox:7x155x13 cm

l{Varnhinweis: 1 (Seite 306)|

85263H43 [70,17/ 83,% €]

Globus, @ ca. 16 cm

Den Globus kdnnen Kinder richtig (be-)greifen. Er steht
auf einem Holzsockel, der leicht zu drehen ist. Die Um-
risse der Erdteile sind deutlich zu splren, wenn man
sie ertastet. Zudem konnen die Kinder die Erdkugel
vom Sockel abnehmen und in den Handen halten.

85774H43  Stiick P8,53/ 33,% €]

}}/ersandkosten: 5,/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®-Mobel: 30,- / 35,7 € pro Mébelstick Montessori-Lernmaterial 89
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GroRe numerische Stangen

Sie fiihren die Kinder mit diesem Material in den Zahl-
bereich 1 bis 10 ein. Die 10 Stangen sind abwechselnd
rot und blau gefarbt.

Die kiirzeste Stange ist 10 cm, die langste

100 cm lang. Beim Auslegen der Stangen zéhlen die
Kinder die Abschnitte. Sie entdecken die Zahlen und
Mengen von 1 bis 10. Es empfiehlt sich fiir die Zuord-
nung von Menge und Zahl die Verwendung der Holz-
ziffern. Die Zahlen sind nicht im Lieferumfang enthalten.

89393H43

90 Montessori-Lernmaterial

Durchmesser und Héhen nehmen ab.

CETTTIIT

Hohen bleiben gleich, Durchmesser nehmen ab.

65/ 77,%5€

4 Blocke mit Einsatz-Zylindern

In den Holzblécken befinden sich unterschiedliche Boh-
rungen. In diese kommen die passenden Zylinder.

Die Kinder lernen Begriffe wie

dick — diinn, kurz - lang, niedrig - hoch, flach - tief,
eng - weit.

Zum Set gehdren 4 groRe Holzbldcke mit insgesamt
40 Zylindern. Breite der Holzblocke: 42 cm

|Narnh|nwe|s 1 (Seite 306)| )
85669H43* |_145,34/ 172,% €]

Hohen nehmen zu, Durchmesser nehmen ab.

- e

i“,l'AIJ Gl o

Durchmesser bleiben gleich, Hohen nehmen ab.

11 Holzziffern von 1 bis 10

Fiir numerische Stangen

11 Holzziffern aus naturbelassenem Buchenholz.

Die Holzziffern eignen sich ausgezeichnet zur Bezeich-
nung der groRen numerischen Stangen. Hohe: 7 cm,

Starke: 1 cm
16,5/19,55€

12348
678

9 kO

Zahlenkarten

Fiir numerische Stangen
Sie verwenden fiir die numerischen Stangen entweder
die Zahlenkarten von 1 bis 10 oder die Holzziffern. Die
Kinder ordnen die Zahlenkarten den Stangen zu. Sie
verstehen schnell den Zusammenhang von Menge und
Zahl. 10 Zahlenkarten von 1 bis 10, ca. 5 x 7 cm bzw.
10 x 7 cm. Material: lackiertes Holz

b,osl 10’30 €]

86744H43

Sound Box

Beim Schitteln der Zylinder entstehen verschiedene
Gerdusche.

Beim Uben mit diesem Set trainieren schon Kinder ab
3 Jahren ihr Gehdr, sie konnen die Gerdusche nach
bestimmten Kriterien sortieren und ihre Wahrnehmung
schulen.

Set aus 2 praktischen Holzboxen mit je 6 verschlosse-
nen Holz-Zylindern. In Blau und Rot
HxBxT:11x10x8cm

[warnhinweis: 1 (Seite 306)

50131H43

26,7/ 31,9€

[Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]



SACHUNTERRICHT

Stationenlernen

- moderne und beliebte Unterrichtsmethode
- mit komplett ausgearbeiteten Stationen

Stationenkiste ,,Magnetismus und
Kompass*

Die Stationenkiste erméglicht lhnen, ohne lange Vor-
bereitung einen effektiven Stationenunterricht mit Ihrer
Klasse durchzufiihren! Alle Stationen und Experimente
sind detailliert ausgearbeitet, vorbereitet und erklart. Das
gesamte Experimentier-Material ist bereits enthalten
(Ausnahme: Batterien). Kiste 6ffnen, Stationen aufbau-
en, Kopiervorlagen kopieren und die Lernenden
experimentieren lassen. Stationenlernen ist effektiv

und mit dieser Stationenkiste auch einfach und schnell
vorbereitet. Fiir den Einstieg ins Thema gibt es eine
kurze Vorlesegeschichte iber Magnetismus, in der die
Geschwister Magnus und Ida die Hauptrolle spielen.
Das bietet Innen einen gelungenen Start ins Thema. Sie
kénnen anschlieBend die ganze Klasse gleichzeitig an
7 verschiedenen Stationen tiifteln und experimentieren
lassen. Ihre Schiilerinnen und Schiiler entdecken hand-
lungsorientiert das Lehrthema Magnetismus und Kom-

LIVARTA

SUPERLIFE

+
2
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b
e

Flachbatterie mit 4,5 Volt (3R12)

82167H43  Stick b,35/ 3,2 €]
Typ AA (Mignon LR6)
79066H43 4 Stiick b,%/ 3, €]

E/ersandkosten: 5%/ 6,2€ - Versandkosten Flexeo®-Mdbel: 30,- / 35,”°€ pro Mébelst[jck]

pass. Sie beschéftigen sich auf den 27 Stationenkarten
mit folgenden Arbeitsauftragen: Was ist magnetisch und
was nicht? Welche Magnete gibt es? Wie wirken sie
aufeinander? Wie weit wirken sie? Wie entsteht tiber-
haupt ein Magnet? Aus was besteht ein Magnet? Was
sind Magnetfelder? Wie ist ein Kompass aufgebaut? Wie
funktioniert er? Wie baut man einen Faden- oder einen
Wasserkompass und einen Elektromagneten? Auf den
Arbeitsblttern (Kopiervorlagen) kdnnen die Beobach-
tungen festgehalten werden. Ausfiihrliche Erluterungen,
Ldsungsblatter und weiterfiihrende Infos sind in der
Handreichung enthalten. Beim Thema Elektromagnet
bendtigen Sie noch 2 Batterien Typ AA (Mignon LR6)
und 1 Flachbatterie (3R12) bis hdchstens 4,5V, die nicht
in der Stationenkiste enthalten sind.

[Warnhinweis: 42 (Seite 306)]
754632H43 p23,53/ 266,- €

Handreichung mit ausfihrlichen Erlduterungen,
Arbeits- und Lésungsblattern in Form von Ko-
piervorlagen, spannender (Vor-)Lesegeschichte
fir einen gelungenen Einstieg ins Thema,
weiterfilhrenden und wissenswerten Infos.




Stationenkiste

Nahrungsmittel untersuchen

- 5 komplett ausgearbeitete Stationen
- Lebensmittel selbst untersuchen

- Inhaltsstoffe herausfinden

Station Zucker

Station Eiweil3e Station Starke

Stationenkiste ,,Nahrungsmittel untersuchen“

5 komplett ausgearbeitete Stationen rund um Lebensmittel und deren Inhaltsstoffe. 6 Stationenkarten, 29 Infokarten und 1 Handreichung. Alles in einer praktischen und
Inhalt: Stationenkiste mit 5 kleinen Stationenboxen, insgesamt 40 Mischloffel, stabilen Transportbox. Hx B x T: 22,5 x 42,7 x 31,2 cm

18 Pipetten, 9 Petrischalen, 12 Morser mit Pistill, 1 Lugolsche Losung, 100 Rundfilter, lamhinweis: 42 (Seite 306)]

20 Fiilldosen, 1 Dose Glucose-Teststreifen, 6 Tropfflaschen, 1 Dose Protein2-Teststrei- efahrenhinweise: G13, H373_3 (Seite 306)]

fen, 1 Dose Ascorbinséure-Teststreifen, 3 Experimentierbrillen, 6 Holzaufsteller fiir 758924H43 k76’47 / 329,_ €]

92 Sachunterricht Freise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-Material.]



Stationenkiste

,Elektrizitat und Stromkreise”

Stationenkiste ,,Elektrizitat und Stromkreise*

Die Stationenkiste ist stets einsatzbereit und spart lhnen Vorbereitungszeit! Profitieren
Sie von 7 komplett ausgearbeiteten Stationen und kindgerecht beschriebenen Experi-
menten! Das gesamte Experimentiermaterial ist bereits enthalten. Auf geht's! Kiste
6ffnen, Stationen aufbauen, Kopiervorlagen kopieren und die ganze Klasse kann an
den einzelnen Stationen experimentieren und tiifteln. Auch bei dieser Stationenkiste
gibt es fur einen gelungenen Einstieg ins Thema ein kurzes Vorlese-Abenteuer mit den
Geschwistern Magnus und Ida. Alle Versuche sind ungefahrlich, da sie mit Batterien
durchgefiihrt werden, die eine niedrige Spannung haben. Ihre Schiilerinnen und Schu-
ler entdecken eigenstandig und handlungsorientiert das Lehrthema Elektrizitat. Mithilfe
von 48 Stationenkarten werden folgende Auftrage erarbesitet: Wie plane ich mein
Experiment? Warum ist Strom gefahrlich? Schalterarten, Reihenschaltung, Parallel-
schaltung, Liicken im Stromkreis, Was bewirkt Strom? Was hat Strom mit Magnetismus
zu tun? Auf den Arbeitsblattern (Kopiervorlagen) kdnnen die Kinder ihre Beobachtungen
und Versuchsergebnisse eintragen. Ausfiihrliche Erlduterungen, Lésungsblatter und
weiterflihrende Infos sind in der 55-seitigen Handreichung enthalten.

Inhalt: Stationenkiste mit 7 kleinen Stationenboxen. 41 Gliihlampen, 38 Fassungen,

96 Krokokabel, 25 Flachbatterien (3R12), 4 Schalter, 3 m Isolierband, 200 Biroklam-
mern, 4 Propeller, 3 Motoren, 6 Musterklammern, 10 Blatt Tonzeichenpapier, DIN A4,
30 m Alufolie, 4 Wascheklammern, 1 Thermometer aus Glas, 1 Rolle Kupferlackdraht,

2 Schrauben, 2 Summer, 1 Handreichung, 48 Stationenkarten, 2 Infokarten, 7 Mini-Auf-
bewahrungsboxen .

LNarnhinweis: 42 (Seite 306)]

757790H43

268,77/ 319, €

E/ersandkosten: 5,%0/ 6, € — Versandkosten Flexeo®-Mabel: 30,- / 35, € pro MébelstUck]

Stationenkiste Schweben — Schwimmen - Sinken

6 spannende Stationen mit Handreichung in einer kompakten Box. Nutzen Sie die
Stationenkiste, um Schiilerinnen und Schiilern die Thematik Schwimm- und Sinkverhal-
ten mit spannenden Versuchen und unterschiedlichen Frage- und Aufgabenstellungen
anschaulich nherzubringen. Die Stationenkiste ist schnell zur Hand und spart Ihnen
wertvolle Vorbereitungszeit. Profitieren Sie von den komplett ausgearbeiteten Stationen
und kindgerecht beschriebenen Auftragen. Das bendtigte Untersuchungsmaterial ist
enthalten. Nutzen Sie das umfangreiche Material mit detaillierter Handreichung fiir
einen interaktiven Unterricht.

Die Stationen sind in folgende Themen gegliedert: Wasserdruck, Schwimmen oder Sin-
ken, Dichte, Fliissigkeiten, Verdrangung und Auftrieb. Zu jeder Station sind Arbeitsauf-
trage in unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen zur Differenzierung und zur vertiefenden
Bearbeitung vorhanden. Fiir einen spielerischen Einstieg kénnen Sie die enthaltene
Vorlesegeschichte verwenden. Die Stationenkiste enthalt vielseitiges Material mit
verschiedenen Schwierigkeitsstufen und ist von Primar- bis zum Sekundarbereich
einsetzbar. Lernziele im Primarbereich: z. B. Schwimmverhalten der Gegenstéande,
Zusammenhange zwischen Gewicht und Volumen, Dichte vergleichen, archimedisches
Prinzip erkunden; Lernziele im Sekundarbereich: z. B. hydrostatisches Paradoxon,
Wasserdruck, Dichteberechnungen, Auftriebskraftberechnungen

Inhalt: Material zu insgesamt 6 Stationen: Gummiringe, Pipetten, Folienschreiber,
Styroporkugeln, Knetmasse, Messbecher und Behalter, Materialschalen, Messzylin-
der, Luftballonset, Tischtennisbélle, Plastiktrichter, Holzkugeln, -knépfe und -wiirfel,
Silikonschlauch, Korken, Buroklammern, Schaumstoffwiirfel, Muggelsteine, Glas-
nuggets, Murmeln, Kraftmesser, Schnur, Metall-Gewichtssatze, 6 Stationenkarten und
6 Holzaufsteller, 30 Infokarten und 1 Handreichung. Die Stationen- und Infokarten sind
wasserabweisend (cellophaniert).

ll\/arnhinweis: 42 (Seite 306)|

762521H43 . [251 %6/299,- €

Sachunterricht 93
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Experimentierkoffer

»Schwimmen - Schweben - Sinken*
Manche Stoffe kénnen im Wasser schwimmen, wahrend
andere sinken — aber warum ist das so?

Diese und andere Fragen beantworten |hre Schiilerinnen
und Schiiler in praktischen Versuchen. Der Experimen-
tierkoffer ,Schwimmen — Schweben — Sinken* bietet
eine umfassende Ausstattung fiir diese Lehrplaneinheit.
Beispielsweise bauen die Kinder eigene Schiffe, testen
verschiedene Materialien auf Schwimmtauglichkeit, be-
einflussen das Wasser mit Seife und Ol und erforschen
die Gewichtsreduktion im Wasser. Mit der beiliegenden
Handreichung erhalten Sie zahlreiche Experimente. Der
Experimentierkoffer beinhaltet 223 Teile.

Alle Materialien werden dank der Schaumstoffeinlagen
sicher gelagert. ]

I_Narnhinweise: 1,2,5,9 (Seite 306)_|

83330H43" b26,89/ 389,- €

Experimentierkoffer ,Alternative
Energiequellen

Kinder miissen wissen und verstehen, wie alternative
Energien gewonnen und genutzt werden. Sie miissen
friih Erfahrungen mit den neuen Technologien sammeln.
Mit dem Inhalt des Koffers bauen Ihre Schiilerinnen und
Schiiler kleine Elektrizitatswerke und betreiben damit
Motoren, Gerate oder Lichtquellen. Sie verstehen, wie
diese Technologien funktionieren.

Sie lernen die Gewinnung bzw. Umwandlung von
Energie kennen durch:

+ Wasserkraft

+ Sonnenenergie

+ Bewegung

+ Windenergie

+ elektrochemische Reaktion

Alle Gruppen erproben jede dieser Technologien. Sie
suchen nach Vor- und Nachteilen jeder Methode. Sie
priifen und wagen ab. Sie versuchen, zu beurteilen,

welche Technik in welcher Region am sinnvollsten ist.

In der beiliegenden Handreichung finden Sie Kopiervor-
lagen und Hintergrundinformation zur Thematik.
Warnhinweis: 42 (Seite 306)|

83674H43* [457,14/ 544,- €

Experimentierkoffer
,,Elektrizitat und Stromkreise*

Damit fiihren Ihre Schilerinnen und Schiiler spannende
Experimente durch. Sie bauen Stromkreise und setzen
Schalter in diese ein. Sie erfahren, wie Licht und Warme
mit elektrischem Strom erzeugt wird. Die Leitfahigkeit
von verschiedenen Testmaterialien wird von den Kindern
untersucht.

Experimentier-Beispiele:

+ Bau eines Morsegerates

+ Elektrizitat erzeugt Warme

+ Bau eines Elektromagneten

+ Aufbau von Stromkreisen

+ Bau eines eigenen Schalters
+ Welche Stoffe leiten Strom?

Eine Handreichung liegt bei. In dieser sind zahlreiche
Kopiervorlagen enthalten. Damit stellen Sie passende
Arbeitsblatter fir lhre Klasse her.

lNarnhinweis: 42 (Seite 306)]

83675H43* [401 81 478,- €




Mit Magneten
experimentieren

- 28 Einzelversuche
- inkl. ausfuhrlicher Handreichung
- im praktischen Aufbewahrungskoffer

Experimentierkoffer ,Kompass und
Magnetismus“

Was ist ein Magnet und was hat er mit dem Kompass
zu tun? Koffer auf und los geht es! Der Koffer enthalt
wichtige Experimentiermaterialien rund um das Thema
Magnetismus und Kompass. Alle 28 Versuche kénnen
gleichzeitig durchgefiihrt werden. So kénnen Sie eine
ganze Schulklasse gleichzeitig arbeiten lassen. In der
beiliegenden 44-seitigen Lehrerhandreichung finden Sie
zu jedem Versuch Kopiervorlagen und Losungsbléatter.
Im stabilen Transportkoffer mit Schaumstoffeinlage sind
alle Materialien sicher gelagert und kdnnen gut trans-
portiert werden. Versuche zu: Magnete ziehen an/stoflen
ab, wirken aufeinander magnetisch oder nicht, Magnet-
formen, -kraft, -wirkungen, -muster, -felder, -entstehung,
Wasser- und Fadenkompass bauen, Verwendung,
groer Magnet Erde, Elektromagnet

Achtung: Batterien sind nicht enthalten. Sie bendtigen

2 Batterien Typ AA (Mignon LR®) fiir den Elektromagne-
ten und 1 Flachbatterie (3R12) bis hachstens 4,5 Volt
[Wamhinweis: 42 (Seite 306)]

757383H43 b43,7°/ 409,- €

Forscherkoffer ,,Optik*

Science-Lab-Koffer fiir die Grundschule

Licht breitet sich geradlinig aus. Doch was passiert, wenn es irgendwo
auftrifft? Auf einen Spiegel, auf eine weile Wand, auf Wasser? Wie
verandern Linsen die Wege des Lichts? Die wichtigste Linse ist die in
unserem Auge — wie funktioniert das eigentlich? Woher kommen die
Farben des Himmels, wie das Blau des Himmels oder das Abendrot?
Wieso gibt es Sommer und Winter? Wie entstehen Tag und Nacht?

Inhalt:

50 HolzspieRe, 50 Blatt Fotokarton, DIN A4, schwarz,
300 g/m?, 6 Spiegel, 6 Doppelspiegel, 20 x 7 cm,

1 Kristallglas Behang-Set, Vollschliff, 18-teilig, 6 Pipet-
ten, 50 Objekttrager, ungeschliffen, 6 Stiellupen, 12 LED-
Strahler (rot, griin, blau), 1 Satz mit 7 Acryl-Prismen,

1 Augen-Modell, 6 Softball-Globen, 1 Polystyrol-Dose,
20 x 10 x 8,5 cm, 1 Anleitung Optik, 1 Druckverschluss-
beutel, 20 x 30 cm, 3 Druckverschlussbeutel, 15 x 22 cm,
1 Komfort-Sitzunterlage, 1 x 32 x 38 cm,

6 Schiiler-Taschenlampen mit Gliihbirmne

Dazu werden Experimente aus diesen Bereichen
durchgefiihrt:

« Experimente zum Sonnenlicht

+ Experimente zur Lichtabsorption

« Experimente zur Lichtreflexion

+ Experimente zur Lichtbrechung

+ Experimente zur Lichtstreuung

* Experimente zur Funktionsweise des Auges

Fir Klasse 1 bis 4
[Warnhinweis: 42 (Seite 306)]

83540H43 b08,36/ 247,%€

E/ersandkosten: 5,%/6,%°€ — Versandkosten Flexeo®Mabel: 30,- / 35,°€ pro l\/lbbelst[]ck:
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Ich plane mein Experiment

29 magnetische Schilder fiir die Tafel. Wie planst du ein
Experiment richtig? Welche Arbeitsablaufe musst du
beriicksichtigen? Mit den kindgerechten Bildern und den
dazu passenden Wortschildern erarbeiten die Kinder die
einzelnen Schritte der Reihe nach. Sogar ans Aufraumen
und fachgerechte Entsorgen wird gedacht. Inklusive Ko-
piervorlage und Lésung. Unser Tipp: Das Material eignet
sich ideal zur Darstellung eines Forschungskreises.
Inhalt: 9 Bilder: 20 x 16 cm, 20 Wortkarten: 20 x 5,5

cm (10 auf Deutsch und 10 auf Englisch/Franzdsisch),
Kopiervorlagen

760405H43 h 8,%/21,% €]

Wiermutung
ansiellen

‘R '_H'.-V"‘ — =
,-"t-' /f_
A\ 9
y i Ergebnisse™
i auswerten -
beobachten™ ' Frage ™
und beschreiben UNSER formulieren
z FORSCHUNGS-
. KREIS ey
{"; P'{ Y I"
4 B A
Experiment™ Vermutung ™™
durchfihren anstellen
R_ planen ™

und vorbereiten

Lernlabor - Erforsche die Batterie

Mit dem Lernlabor ,Erforsche die Batterie* kénnen
verschiedene Modelle, wie z. B. eine Taschenlampe
oder auch ein Notstromaggregat, konstruiert werden. Die
Anleitung zu jedem Modell ist ausfihrlich und mit einem
QR-Code zu einem Video versehen. Es wird 1 Batterie
Typ AA (Mignon LR6) bendtigt (nicht enthalten). Das

Set ist ideal fiir den Unterricht mit Kindern ab 7 Jahren
geeignet und fordert das dreidimensionale Denken und
weckt den Forscherdrang.

Inhalt: Anleitung (DE, EN, FR), 155 Teile
HxBxTBox: 24 x44 x 21 cm

Material: Kunststoff
[Wamhinweis: 1 (Seite 306)]

761551H43 h10,88/131,95€]

96 Sachunterricht [Dreise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise in € zzgl. / inkl. MwSt. Lieferung stets ohne Deko-MateriaI.]
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Lernlabor - Erforsche die Elektrizitat

Mit dem Lernlabor rund um die Elektrizitat kénnen

20 verschiedene Modelle, wie z. B. ein elektrisches Auto,
konstruiert und erforscht werden. Die Anleitung zu jedem
Modell ist ausfiihrlich und mit einem QR-Code zu einem
Video versehen. Es werden 2 Batterien Typ AA (Mignon
LR6) bendtigt (nicht enthalten). Geeignet ab 7 Jahren
Inhalt: Anleitung (DE, EN, FR), 211 Teile
HxBxTBox: 24 x44 x 21 cm

Material: Kunststoff

lNarnhinweis: 1 (Seite 306)J

761548H43 h15,92/ 137,%€
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169 Teile

Lernlabor - Erforsche Licht und Solar-
energie

Mit dem Lernlabor ,Erforsche Licht und Solarenergie*
kénnen 20 verschiedene Modelle, wie z. B. ein Solar-
fahrzeug oder auch eine Sonnenuhr, konstruiert werden.
Die Anleitung zu jedem Modell ist ausftihrlich und mit
einem QR-Code zu einem Video versehen. Es werden
zwei Batterien Typ AA (Mignon LR6) bendtigt (nicht ent-
halten). Spielerisch werden Ihre Lernenden ab 7 Jahren
zum Forschen und Ausprobieren motiviert.

Inhalt: Anleitung (DE, EN, FR), 169 Teile
HxBxTBox: 24 x44 x 21 cm

Material: Kunststoff

Warnhinweis: 1 (Seite 306)_|

76155043 110,%/131,%€

E/ersandkosten: 5,8/ 6,%€ — Versandkosten Flexeo®-Mobel: 30,- / 35,™€ pro l\/lbbelstUck] Sachunterricht 97




1-- Magnetfeld-Box

Mit Material fiir eine ganze Schulklasse!

Ihre Lernenden erarbeiten sich den Verlauf magne-
tischer Feldlinien selbst. 15 Kinder oder 15 Zweier-
Gruppen konnen gleichzeitig alle Versuche machen. In
der Box liegen je 15 Ringmagnete, Stabmagnete und
Hufeisenmagnete bereit. Legt man einen Magneten auf
eine Eisenspanbox (ebenfalls 15x vorhanden) und riittelt
leicht an der Box, bewegen sich die dort eingeschlos-
senen Eisenspane. So werden die Feldlinien des
Magneten sichtbar. Auf der Kopiervorlage kdnnen die
Ergebnisse auch zeichnerisch festgehalten werden.

(@

<
h—
S

Inhalt:
15 zweifarbige Ringmagnete (@ 3,6 cm)
15 zweifarbige Stabmagnete (4 cm)
15 Hufeisenmagnete (Alnico) (5 cm)
15 Eisenpulverboxen
1 Kopiervorlage mit Lésung (DIN A4)
Alles in einer praktischen Aufbewahrungs- und
Transportbox mit Deckel.
arnhinweise: 1, 2 (Seite 306)]

757977H43* [180,63 1214,%€

2-- 10 Stabmagnete

Satz mit 10 Stabmagneten, 6 x 30 x 6 mm, mit Nord-
Siid-Kennzeichnung.
lNarnhinweis: 1 (Seite 306)|

85569H43 E‘),‘”/ 7, €]

3+ Eisenpulver

Feines Eisenpulver in geschlossener Kunststoffdose.
Zeigen Sie Ihrer Klasse ganz anschaulich, wie
einfach sich ein Magnetfeld nachweisen lasst. Bitte
beachten Sie, dass keine Magnete fiir Ihre Versuche
enthalten sind. ]

|_Narnhinweis: 2 (Seite 306)_|

760746H43* 340 g |7,14/ 8,50€
[1kg=€2101/€25+

4.- Magnetfeld-Demo-Zylinder

Alle Magnete haben eine unsichtbare Kraft um sich — mit
diesem Set sehen die Kinder das dreidimensionale Ma-
gnetfeldmuster. Die Eisenspéne befinden sich in einem
verschlossenen, transparenten Kunststoffbehalter.
Inhalt: Stabmagnet, 7 cm, Kunststoffbehalter mit Eisen-
spénen, 10 cm

[Narnhinweise: 1,2 (Seite 306)]

85563H43 [26,01 /30,% €]

5-- Alnico-Hufeisenmagnet

Alnico (Aluminium-Nickel-Cobalt)-Magnete gehdren

zu den starksten Magneten, die heutzutage hergestellt
werden, und sind ideal zum Experimentieren. Mit Eisen-
spanen kdnnen Magnetfelder sehr gut sichtbar gemacht

6-+ Alnico-Hufeisenmagnet

Mit diesem kleinen, starken Magneten in Hufeisenform werden. Hufeisenmagnete haben eine dreimal so groRe
lassen sich vielféltige Versuche zum Magnetismus Anziehungskraft wie Stabmagnete.

durchfiihren. Hx B x T: 2,5 x 2,8 x 0,8 cm BxH:3x5cm )

[Wamhinweis: 1 (Seite 306)] [Wamhinweis: 1 (Seite 306)] _

754500H43* ES,“ 16,° €] 85